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Introducere

Transformadrile sociale si tehnologice din ultimele decenii au influentat profund modul
in care copiil invatd, comunica si relationeaza. Dezvoltarea acceleratd a tehnologiei digitale a
creat oportunitati valoroase pentru accesul la informatie si pentru diversificarea procesului
educational, dar a adus, in acelasi timp, provocari privind formarea caracterului, gestionarea
relatiilor interpersonale si utilizarea responsabila a resurselor digitale. In acest context, scoala
este chemata sa 1si consolideze rolul de formator al competentelor, al valorilor si al atitudinilor
necesare unei integrari active si responsabile in societate.

Activitdtile extrascolare si proiectele educationale reprezintd un cadru privilegiat pentru
dezvoltarea armonioasd a elevilor. Prin caracterul lor flexibil si aplicativ, acestea completeaza
demersul desfasurat in cadrul activitdtilor curriculare, oferind contexte autentice de invatare,
colaborare si implicare in viata comunitatii. Participarea la astfel de activititi contribuie la
dezvoltarea competentelor-cheie, la consolidarea relatiilor dintre elevi si la cultivarea unor
valori precum respectul, responsabilitatea, empatia, cooperarea, solidaritatea si spiritul civic.

In societatea contemporana, copiii si adultii petrec o parte semnificativa a timpului in
mediul digital. Comunicarea, informarea, invatarea si petrecerea timpului liber sunt influentate
intr-o masura tot mai mare de utilizarea tehnologiei. De aceea, educatia pentru valori nu mai
poate fi privitd exclusiv din perspectiva relatiilor directe dintre oameni, ci trebuie extinsa si
asupra comportamentului in spatiul virtual. Respectul fatd de ceilalti, responsabilitatea,
integritatea si discernamantul sunt la fel de importante in mediul online precum in viata de zi
cu z1.

Pornind de la aceasta realitate, prezentul ghid metodologic propune o abordare integrata
a activitatilor extrascolare si a proiectelor educationale, in care educatia pentru valori se Tmbina
cu dezvoltarea competentelor digitale si cu implicarea activa a elevilor in viata scolii s1 a
comunitdtii. Demersul valorifica experienta didacticd din domeniul educatiei religioase, al
invatamantului primar si al informaticii, demonstrand ca aceste domenii se completeaza si pot
genera activitati interdisciplinare relevante pentru elevii de astazi.

Scopul ghidului este de a oferi cadrelor didactice repere metodologice si exemple de
bune practici pentru proiectarea, organizarea si evaluarea activitatilor extrascolare si a
proiectelor educationale. Lucrarea urmareste sa sprijine profesorii in realizarea unor demersuri

educative care sd raspunda atat cerintelor curriculumului actual, cat si nevoilor reale ale elevilor,




contribuind la formarea unor tineri capabili sa utilizeze tehnologia in mod responsabil, sa
manifeste respect fatd de ceilalti si sa participe activ la viata comunitatii.

Ghidul se adreseaza profesorilor din Invatamantul preuniversitar, invatatorilor,
profesorilor diriginti, consilierilor scolari si tuturor cadrelor didactice implicate in organizarea
activitatilor educative si a proiectelor extrascolare. De asemenea, poate constitui un instrument
util pentru directorii unitatilor de invatdmant, coordonatorii de proiecte si partenerii
educationali interesati de promovarea unei educatii centrate pe valori si pe dezvoltarea
competentelor necesare secolului XXI.

Structura ghidului Tmbina fundamentarea teoretica cu exemple practice si instrumente
de lucru. Primele capitole prezintad cadrul conceptual si legislativ al activitatilor extrascolare si
al proiectelor educationale, evidentiind rolul acestora in dezvoltarea competentelor si a
valorilor. Partea aplicativd include modele de proiecte, sugestii metodologice, exemple de
activitati, instrumente digitale si resurse care pot fi adaptate cu usurintd in functie de nivelul de
invatamant si de specificul fiecarei unitati scolare.

Prin aceasta lucrare ne propunem sa evidentiem faptul cad educatia pentru valori nu se
limiteaza la un anumit context sau la o singura disciplina, ci reprezintd un proces continuu,
sustinut prin fiecare activitate desfasuratd in scoald si in afara ei. Atunci cand activitatile
extrascolare sunt proiectate cu profesionalism, creativitate si deschidere catre colaborare, ele
devin experiente autentice de invatare, contribuind la formarea unor elevi competenti,
responsabili si implicati in viata comunitatii. Intr-o lume in care tehnologia este prezenta in

aproape toate aspectele vietii cotidiene, valorile raman reperul care oferd sens si directie

procesului educational.




Argument

Activitatile extrascolare si proiectele educationale reprezintd, in opinia noastra, unul
dintre cele mai eficiente contexte de formare a competentelor si a valorilor necesare elevilor
intr-o societate aflatd intr-o continud schimbare. Dincolo de continuturile prevazute de
curriculum, acestea ofera oportunitatea de a crea experiente autentice de Invatare, in care elevii
sunt implicati activ, isi dezvolta spiritul de initiativa, invatd sd colaboreze, sa comunice si sa 1si
asume responsabilitati.

Ideea elaborarii prezentului ghid metodologic a pornit din experienta acumulatd de
autori in organizarea s$i coordonarea unor numeroase activitdti extrascolare si proiecte
educationale desfasurate in unitétile de invatdmant 1n care isi desfasoara activitatea. De-a lungul
anilor, aceste proiecte au demonstrat ca educatia pentru valori poate fi realizatd intr-un mod
atractiv si eficient atunci cand este sustinuta prin activitati practice, interdisciplinare si adaptate
intereselor elevilor.

O parte dintre proiectele prezentate in acest ghid au fost initiate si coordonate de catre
autori, fiind incluse In Calendarul Activitatilor Educative Judetene (CAEJ) sau dezvoltate in
parteneriat cu alte unitati de invatdmant si institutii din comunitate. Tematica acestora a fost
diversd, abordand domenii de interes major pentru educatia actuald: educatia morald, educatia
rutierd, educatia ecologica, dezvoltarea spiritului civic, promovarea unui stil de viatd sanatos,
cunoasterea si valorificarea traditiilor locale, utilizarea responsabild a tehnologiei si implicarea
elevilor in activitati de voluntariat.

Experientele acumulate au evidentiat faptul ca elevii raspund cu entuziasm atunci cand
sunt implicati in activitdti care depdsesc cadrul obisnuit al lectiei si le ofera posibilitatea de a
invata prin descoperire, colaborare si implicare directd. Vizitele de studiu, concursurile,
atelierele tematice, campaniile de informare, activitdtile caritabile, parteneriatele educationale
si proiectele interdisciplinare creeazad contexte in care valorile nu sunt doar discutate, ci sunt
traite si exersate In mod autentic.

Elaborarea acestui ghid a fost sustinuta si de convingerea ca experientele de succes
meritd impartisite. In activitatea didacticd existi numeroase exemple valoroase care riman
cunoscute doar la nivelul unei scoli sau al unei comunitati educationale. Prin reunirea acestora

intr-un material metodologic, ne propunem sa oferim colegilor profesori repere practice, idei si

instrumente care pot fi adaptate si valorificate in functie de specificul fiecarei unitati de




Totodata, consideram ca provocdrile societatii contemporane impun o abordare
educationald integrata. Intr-o perioadd in care tehnologia este prezentd in aproape toate
activitatile cotidiene, iar copiii isi petrec o parte importantd a timpului Tn mediul digital,
educatia pentru valori devine mai necesara ca oricand. Competentele digitale trebuie dezvoltate
in paralel cu responsabilitatea, respectul, empatia, spiritul civic si capacitatea de a lua decizii
etice. Tehnologia este un instrument valoros, Tnsd modul in care este utilizatd depinde de
valorile pe care elevii si le formeaza Incd din anii de scoala.

Lucrarea reflectd experienta si perspectiva profesionala a autorilor care au identificat in
activitdtile extrascolare un spatiu comun de colaborare si inovare pedagogica. Diversitatea
domentiilor din care provin demonstreaza cd educatia pentru valori este responsabilitatea Intregii
comunitdti scolare si ca formarea elevului presupune contributia tuturor disciplinelor, fiecare
aducand o perspectiva proprie si complementara.

Prezentul ghid valorifica aceastd experienta practicd si isi propune sa ofere cadrelor
didactice modele de activitati si proiecte care pot fi adaptate la specificul fiecarei scoli.
Demersurile prezentate nu sunt simple exemple teoretice, ci activitdti inspirate din practica,
imbogatite cu recomandari metodologice si adaptate provocarilor educatiei contemporane, in
care formarea valorilor si dezvoltarea competentelor digitale trebuie sa evolueze impreuna.

Ne dorim ca acest ghid sa fie mai mult decat o colectie de proiecte si activitati. Intentia
noastrd este de a oferi un instrument de lucru care s inspire cadrele didactice sa initieze noi
demersuri educationale, sa consolideze parteneriate intre scoald si comunitate si sa creeze
contexte de invatare in care fiecare elev sd isi poatd descoperi potentialul, sd isi dezvolte
competentele si sa isi formeze repere valorice solide. Consideram ca investitia in educatia

pentru valori este una dintre cele mai importante investitii pe care scoala o poate face pentru

viitorul copiilor si al societatii.




Capitolul I. Activitatile extrascolare — context de formare
a competentelor si valorilor

1.1. Educatia formal3d, nonformala si informala — complementaritate in formarea
elevului

Educatia este un proces care insoteste omul pe tot parcursul vietii si care contribuie la
dezvoltarea sa intelectuald, morala, sociala si emotionala. In scoald, acest proces nu se rezuma
la transmiterea unor cunostinte, ci urmareste formarea unor competente, dezvoltarea unor
atitudini si cultivarea valorilor care ii vor ajuta pe elevi sa se integreze activ si responsabil in
societate.

Experienta de la clasd arata ca elevii invatd in moduri diferite si in contexte variate. O
parte dintre achizitiile lor se formeaza in timpul lectiilor, altele apar In cadrul activitdtilor
extrascolare, iar multe sunt rezultatul experientelor traite in familie, in comunitate sau in mediul
digital. Din acest motiv, procesul educational trebuie privit ca un ansamblu de experiente care
se completeaza reciproc si contribuie, impreuna, la dezvoltarea personalitatii copilului.

In literatura de specialitate sunt evidentiate trei forme ale educatiei: formald, nonformald
si informald. Acestea nu functioneaza separat, ci se afld intr-o relatie de complementaritate,
fiecare avand un rol bine definit in formarea elevului.

Educatia formala este organizata in cadrul institutiilor de invatamant si se desfasoara pe
baza documentelor curriculare aprobate la nivel national. Lectiile, activitatile de evaluare si
demersurile didactice planificate ofera elevilor cadrul necesar pentru dobandirea cunostintelor
si dezvoltarea competentelor specifice fiecirui nivel de scolarizare. In acelasi timp, scoala
creeazd un mediu in care copiii Invatd sa respecte reguli, sd colaboreze si sa isi asume
responsabilitati.

Educatia nonformald completeaza in mod firesc activitatea desfasurata la clasa. Aceasta
include activitatile organizate in afara programului obisnuit de studiu: proiecte educationale,
concursuri, cercuri tematice, vizite, excursii, ateliere, campanii de voluntariat, activitati
culturale si sportive sau parteneriate cu institutiile comunitatii. Prin caracterul lor practic si

flexibil, aceste activitati ii implica pe elevi in situatii reale de invatare, ii incurajeaza sa

colaboreze si le ofera posibilitatea de a aplica ceea ce au invatat in contexte diferite.




In activitatea noastra didactica am constatat ci elevii manifesta un interes deosebit
pentru astfel de experiente. Participarea la proiecte educationale, organizarea unor actiuni
caritabile, implicarea in activitati dedicate protectiei mediului, promovarii traditiilor locale sau
colaborarea cu institutiile comunitatii transformd invatarea intr-o experientd autenticd si
contribuie la dezvoltarea responsabilitatii, a spiritului civic si a respectului fata de ceilalti.
Educatia informala este prezentd in viata de zi cu zi a fiecdrui copil. Relatiile din familie,
discutiile cu prietenii, activitatile desfasurate In comunitate, cartile citite, emisiunile urmarite
si, tot mai mult, experientele din mediul digital influenteaza modul in care elevii gindesc,
comunica si isi formeaza propriul sistem de valori.

Astazi, copiii si adultii petrec o parte importantd a timpului utilizand tehnologia.
Internetul si dispozitivele digitale sunt folosite pentru invétare, comunicare, informare si
petrecerea timpului liber. In aceste conditii, scoala are responsabilitatea de a-i ajuta pe elevi sa
utilizeze tehnologia intr-un mod responsabil si echilibrat, dezvoltind nu doar competente
digitale, ci si capacitatea de a analiza critic informatiile, de a respecta regulile de comportament
in mediul online si de a manifesta aceleasi valori atat in spatiul virtual, cat si in relatiile directe.

Cele trei forme ale educatiei se completeaza reciproc si contribuie la dezvoltarea
armonioasa a elevului. Activitdtile desfasurate in scoald, experientele trite in afara acesteia si
influentele provenite din mediul social si digital alcatuiesc impreund un proces educativ
complex. Rolul profesorului este acela de a valorifica aceste experiente si de a crea contexte de
invatare in care elevii sd isi dezvolte competentele, sd isi consolideze valorile si sa devina

membri activi ai comunitatii din care fac parte.

1.2. Rolul activitatilor extrascolare in dezvoltarea competentelor-cheie si a
valorilor

Activitatea desfasurata in scoald urmareste mai mult decat transmiterea unor cunostinte
specifice disciplinelor de studiu. Misiunea educatiei este aceea de a forma tineri capabili sa
invete pe tot parcursul vietii, sa colaboreze, sd comunice eficient, sa manifeste responsabilitate
si sd participe activ la viata comunitdtii. Din aceastd perspectiva, activitatile extrascolare si
proiectele educationale reprezintd o componentd importantd a procesului educativ, deoarece

oferd contexte reale in care elevii pot exersa si consolida competentele dobandite in cadrul

lectiilor.




La nivel european, educatia este orientatd spre dezvoltarea competentelor-cheie
necesare Invatarii pe tot parcursul vietii. Recomandarea Consiliului Uniunii Europene din 22
mai 2018 evidentiaza faptul cd fiecare elev trebuie sprijinit sa isi dezvolte un ansamblu de
cunostinte, abilitati si atitudini care sa ii permita adaptarea la schimbarile sociale, culturale si
tehnologice. Aceste competente nu se formeaza exclusiv prin activitatea desfasurata la clasa, ci
si prin participarea la experiente de Invatare variate, desfasurate in contexte autentice.

In concordanta cu aceste orientiri, sistemul de invataimant din Romania promoveazi o
educatie centratd pe dezvoltarea competentelor si pe formarea profilului absolventului. Legea
invatdmantului preuniversitar nr. 198/2023 subliniaza importanta unei educatii care contribuie
la dezvoltarea intelectuald, morald, civica si sociald a elevilor, pregitindu-i pentru integrarea
activa in societate si pentru Invatarea pe tot parcursul vietii.

Activitatile extrascolare raspund Tn mod direct acestor obiective. Ele creeaza situatii in
care elevii invatd prin participare, colaborare si experientd directd. Organizarea unui targ
caritabil, implicarea Intr-o actiune de ecologizare, participarea la un proiect dedicat traditiilor
locale sau colaborarea cu institutiille comunitatii presupun asumarea unor responsabilitéti,
comunicarea eficientd, rezolvarea de probleme si luarea unor decizii in contexte reale.

In practica educationald se observa ca elevii retin mai usor ceea ce descoperd si
experimenteaza decat ceea ce primesc exclusiv sub forma unor informatii teoretice. De aceea,
activitatile extrascolare completeaza procesul de predare-invatare, oferind oportunitati pentru
aplicarea cunostintelor si pentru dezvoltarea unor atitudini pozitive fatd de invatare.

Un rol important il au proiectele educationale interdisciplinare. Acestea permit
valorificarea continuturilor din mai multe discipline si demonstreaza elevilor ca problemele
reale nu pot fi abordate dintr-o singura perspectiva. De exemplu, un proiect dedicat protectiei
mediului poate reuni cunostinte din domeniul stiintelor, al educatiei civice, al religiei, al
informaticii si al comunicarii, dezvoltand in acelasi timp responsabilitatea fata de naturd si
spiritul de initiativa.

Societatea contemporana impune, totodata, dezvoltarea competentelor digitale si a unei
atitudini responsabile fata de utilizarea tehnologiei. Elevii folosesc zilnic dispozitive conectate
la internet pentru informare, comunicare si invatare. In acest context, activitatile extrascolare
pot contribui la formarea unor comportamente digitale responsabile prin proiecte dedicate
sigurantei online, utilizarii etice a informatiei, prevenirii dezinformdrii sau valorificarii
instrumentelor digitale Tn scop educativ.

La fel de importanta este dezvoltarea valorilor care stau la baza relatiilor dintre oameni.

mpatia, responsabilitatea, solidaritatea si spiritul civic nu se formeaza doar prin



discutii teoretice, ci prin implicarea elevilor in activititi care le permit sd colaboreze, sa ofere
sprijin, sd participe la actiuni de voluntariat si sa contribuie la rezolvarea unor probleme ale
comunititii. In astfel de contexte, elevii inteleg ci fiecare gest si fiecare decizie pot avea un
impact asupra celor din jur.

Experienta desfasurarii proiectelor educationale confirma faptul ca elevii manifestd un
nivel ridicat de implicare atunci cand activitatile au un scop clar si sunt apropiate de
preocuparile lor. Fie ca este vorba despre promovarea traditiilor locale, protejarea mediului,
sprijinirea persoanelor aflate in dificultate sau utilizarea responsabild a tehnologiei, aceste
experiente contribuie la dezvoltarea unor competente care 1i vor ajuta pe elevi atat in parcursul
scolar, cat si in viata de adult.

Prin urmare, activitdtile extrascolare reprezintd o resursa educationalda valoroasa,
capabild sa completeze si sd Tmbogateasca procesul instructiv-educativ. Organizate in mod
responsabil si adaptate nevoilor elevilor, ele contribuie la formarea unor tineri competenti,
implicati si capabili s isi asume un rol activ in comunitate. Intr-o lume in care schimbarea este

o constanta, astfel de experiente ii pregatesc pe elevi nu doar pentru examene, ci i pentru viata.

1.3. Cadrul legislativ privind organizarea activitatilor extrascolare si a proiectelor
educationale

Activitatile extrascolare si proiectele educationale au devenit, in ultimele decenii, o
componentd importantd a procesului instructiv-educativ, contribuind la dezvoltarea
competentelor, a valorilor si a atitudinilor necesare integrarii elevilor intr-o societate aflatd intr-
o permanentd schimbare. Dacd in trecut acestea erau privite mai ales ca activitati
complementare procesului de invatamant, astazi ele sunt recunoscute ca oportunitdti autentice
de invétare, prin care elevii isi pot valorifica cunostintele in contexte reale si isi pot dezvolta
spiritul de initiativa, creativitatea si responsabilitatea.

In sistemul de invataméant romanesc, organizarea activititilor extrascolare este sustinuta
de un ansamblu de reglementari care definesc rolul scolii in formarea elevului si in dezvoltarea
relatiei dintre educatia formald, nonformald si informala. Aceste documente oferd unitatilor de

invatamant cadrul necesar pentru proiectarea si desfagurarea unor activitati adaptate nevoilor

elevilor si particularitatilor comunitatii.




Legea invatamantului preuniversitar nr. 198/2023 promoveaza o viziune moderna
asupra educatiei, in care accentul este pus pe dezvoltarea competentelor, pe formarea
caracterului si pe participarea activa a elevului la propria invatare. In acest context, activititile
extragcolare sunt privite ca parte a demersului educational, deoarece oferd experiente de
invatare care completeaza si valorifica activitatea desfasurata la clasa.

In acelasi timp, Regulamentul-cadru de organizare si functionare a unititilor de
invatamant preuniversitar confera scolilor posibilitatea de a organiza activitati educative in
functie de interesele elevilor si de resursele existente la nivel local. Astfel, proiectele
educationale, concursurile, vizitele tematice, excursiile, campaniile de voluntariat, activitatile
culturale si parteneriatele institutionale devin parte a ofertei educationale prin care fiecare
unitate de invatamant isi poate defini identitatea si poate raspunde nevoilor comunitatii.

Un rol important il are si Statutul elevului, care recunoaste dreptul copiilor si al
tinerilor de a participa la activitati educative, culturale, sportive, artistice si de voluntariat
organizate de scoald sau in colaborare cu alte institutii. Participarea la astfel de activitati ofera
elevilor posibilitatea de a-si dezvolta competentele sociale, de a lucra n echipa, de a-si exprima
creativitatea si de a-si asuma responsabilitati in contexte diferite de cele specifice activitatilor
curriculare.

Organizarea proiectelor educationale este sustinuta si prin Calendarul Activitatilor
Educative Nationale (CAEN) si Calendarul Activitatilor Educative Judetene (CAEJ),
elaborate si aprobate potrivit reglementarilor Ministerului Educatiei. Aceste calendare reunesc
proiecte si concursuri care promoveaza schimbul de bune practici, colaborarea dintre unitatile
de invatamant si implicarea elevilor in activitati cu caracter educativ, cultural, artistic, stiintific,
ecologic, sportiv si civic.

Pentru cadrele didactice, includerea unui proiect in CAEN sau CAEJ reprezintd o
oportunitate de a valorifica experientele dobandite in activitatea educativa si de a dezvolta
colabordri cu alte scoli si institutii partenere. Totodata, aceste proiecte contribuie la promovarea
initiativelor educationale valoroase si la schimbul de experienta intre profesorii implicati in
activitati extrascolare.

Experienta practicd demonstreaza cd rezultatele cele mai bune sunt obtinute atunci cand
scoala colaboreazd cu institutiile si organizatiile din comunitate. Legislatia in vigoare
incurajeaza dezvoltarea unor parteneriate educationale cu autoritatile administratiei publice
locale, institutiile de cultura, biblioteci, muzee, unitdti de cult, structurile Ministerului

Afacerilor Interne, institutiile din domeniul sanatatii, organizatiile neguvernamentale, agentii



Astfel de parteneriate creeaza contexte autentice de invatare si permit desfagurarea unor
activitati care raspund intereselor si nevoilor elevilor. Educatia rutierd, educatia ecologica,
voluntariatul, promovarea traditiilor locale, educatia pentru sdnatate, prevenirea violentei,
dezvoltarea spiritului civic sau utilizarea responsabila a tehnologiei sunt doar cateva dintre
domeniile in care colaborarea dintre scoald si comunitate poate genera rezultate educative
deosebite.

In activitatea noastrd didactica am constatat ca proiectele realizate in parteneriat ofera
elevilor oportunitatea de a invata prin experienta directa si de a intelege mai bine rolul pe care
fiecare persoand il are in comunitate. Colaborarea cu reprezentantii Politiei Romane in cadrul
activitatilor de educatie rutierd si de prevenire a comportamentelor de risc, parteneriatele cu
Biserica desfasurate cu prilejul marilor sarbatori crestine, proiectele dedicate protectiei
mediului sau actiunile de voluntariat organizate impreuna cu autoritatile locale au demonstrat
ca educatia pentru valori devine mai eficientd atunci cand elevii participa activ si 1si asuma
responsabilitati concrete.

Din aceasta perspectiva, cadrul legislativ actual nu trebuie privit doar ca un ansamblu
de norme administrative, ci ca un suport care incurajeaza initiativa, colaborarea si inovarea in
educatie. Profesorii beneficiazd de libertatea de a proiecta activitati adaptate specificului
colectivului de elevi si de a valorifica resursele comunitétii pentru a crea experiente de Invatare
relevante si atractive.

In contextul provocirilor generate de evolutia tehnologiei si de schimbirile sociale,
activitatile extrascolare si proiectele educationale contribuie la formarea unor tineri capabili sa
comunice, sa colaboreze, sa utilizeze responsabil resursele digitale si sa participe activ la viata
comunitatii. Rolul scolii este acela de a transforma aceste oportunititi in experiente educative
care completeaza activitatea desfasuratd la clasa si sprijina dezvoltarea armonioasd a fiecarui

elev.

Repere legislative

Organizarea activitdtilor extrascolare si a proiectelor educationale are la bazd, in principal,

urmatoarele documente:

e Legea invatamantului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si completarile
ulterioare;

o Regulamentul-cadru de organizare si functionare a unititilor de invatiméint

preuniversitar (ROFUIP), in vigoare la data publicarii lucrarii;

tul elevului, aprobat prin ordin al ministrului educatiei, in forma actualizata;



o Calendarul Activititilor Educative Nationale (CAEN), aprobat anual de Ministerul
Educatiei;

o Calendarul Activititilor Educative Judetene (CAEJ), elaborat anual de
inspectoratele scolare judetene si de Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti;

e Recomandarea Consiliului Uniunii Europene din 22 mai 2018 privind
competentele-cheie pentru invitarea pe tot parcursul vietii, care fundamenteaza

orientarea educatiei spre dezvoltarea competentelor si a invatarii permanente.

Inaintea initierii unui proiect educational este recomandatd consultarea documentelor
legislative si manageriale aplicabile in anul scolar respectiv (ROFUIP, CAEN, CAEJ,

regulamentul intern, procedurile unitatii de invatamant).

1.4. Scoala, familia si comunitatea — un parteneriat pentru educatie

Educatia reprezintd rezultatul unei colabordri permanente intre scoald, familie si
comunitate. Fiecare dintre acesti factori contribuie, prin rolul si responsabilitatile sale, la
dezvoltarea intelectuald, morald, sociala si emotionald a copilului. Atunci cand intre acestia
existd comunicare, incredere si obiective comune, procesul educational devine mai coerent si
mai eficient, iar elevul beneficiaza de un mediu favorabil dezvoltarii sale.

In societatea contemporana, provocirile cu care se confrunti copiii sunt din ce in ce mai
diverse. Accesul rapid la informatie, utilizarea frecventd a tehnologiei, influenta retelelor
sociale si ritmul accelerat al schimbadrilor sociale impun o colaborare mai stransa intre toti
factorii implicati in educatie. Scoala nu mai poate rdspunde singura tuturor acestor provocari,
dupd cum nici familia nu poate substitui rolul educativ al institutiei scolare. Numai printr-un
parteneriat autentic pot fi create contexte de invatare care sd contribuie la formarea unor tineri
responsabili, echilibrati si implicati In viata comunitatii.

Activitdtile extrascolare reprezintd unul dintre cele mai potrivite cadre pentru
dezvoltarea acestei colaborari. Spre deosebire de activitatile desfasurate in sala de clasa, acestea
oferd posibilitatea implicarii directe a parintilor, a reprezentantilor diferitelor institutii si a
membrilor comunitatii in procesul educativ. In acelasi timp, elevii au ocazia si participe la

experiente de Tnvatare autentice, in care isi dezvolta competentele prin observare, colaborare si

implicare practica.




Familia ocupda un loc esential in acest demers. Primele valori, primele reguli de
convietuire si primele modele de comportament sunt insusite in mediul familial. Scoala are
rolul de a consolida si de a dezvolta aceste achizitii, iar colaborarea permanentd cu parintii
contribuie la asigurarea unei continuitdti intre educatia primitd acasa si cea desfasuratd in
mediul scolar. Atunci cand périntii sunt implicati in activitdtile scolii, elevii manifesta un nivel
mai ridicat de motivatie, participa cu mai mult interes la activitati si dezvolta o atitudine pozitiva
fata de invatare.

In cadrul activitatilor extrascolare, implicarea familiei poate imbrica forme variate:
participarea la ateliere tematice, organizarea unor expozitii si targuri, sprijinirea activitatilor
caritabile, colaborarea in cadrul excursiilor si vizitelor de studiu sau implicarea in actiuni
dedicate promovarii traditiilor locale si protectiei mediului. Astfel de experiente consolideaza
relatia dintre scoald si familie si contribuie la formarea unei comunitati educationale bazate pe
respect reciproc si responsabilitate.

La fel de importantad este colaborarea cu institutiile comunitatii. Biblioteca, muzeul,
autoritatile administratiei publice locale, structurile Politiei Romane, unitatile de cult,
institutiile culturale, organizatiile neguvernamentale sau agentii economici pot deveni parteneri
valorosi In organizarea unor activititi educative relevante pentru elevi. Prin intermediul acestor
colabordri, scoala isi extinde spatiul educational, iar elevii au posibilitatea sa invete din
experiente reale si sa inteleagd mai bine rolul fiecarei institutii in viata comunitatii.

Parteneriatele cu structurile Politiei Romane contribuie la formarea unor
comportamente responsabile si la dezvoltarea spiritului civic. Activitatile dedicate educatiei
rutiere, prevenirii violentei, combaterii fenomenelor de risc sau promovarii sigurantei in mediul
online 1i ajuta pe elevi sa inteleaga importanta respectarii regulilor si consecintele propriilor
actiuni. Dialogul direct cu specialistii si participarea la activitati practice sporesc interesul
elevilor si faciliteaza invétarea prin experienta.

De asemenea, colaborarea cu unitdtile de cult poate aduce o contributie importanta la
educatia morala si civica a elevilor. Activitatile organizate cu ocazia marilor sarbatori religioase,
comemorarea eroilor sau proiectele cu caracter caritabil oferd contexte in care elevii descopera
semnificatia solidaritatii, a respectului fatd de traditii si a implicérii in sprijinul celor aflati in
dificultate. Aceste activitati nu urmaresc doar transmiterea unor informatii, ci cultivarea unor
atitudini si valori care contribuie la dezvoltarea caracterului.

Un loc important il ocupa si parteneriatele dedicate protectiei mediului si dezvoltarii
durabile. Actiunile de ecologizare, amenajarea si ingrijirea spatiilor verzi, plantarile de arbori

e desfasurate in aer liber contribuie la dezvoltarea responsabilitatii fatd de natura si



la formarea unor deprinderi de protejare a mediului. In acelasi timp, aceste activitati ofera
elevilor posibilitatea de a lucra in echipa si de a observa in mod direct efectele implicarii lor
asupra comunitatii.

Valorificarea patrimoniului cultural local reprezinta o alta directie importanta a
colabordrii dintre scoald si comunitate. Activitatile dedicate traditiilor, mestesugurilor,
obiceiurilor si gastronomiei locale faciliteazd cunoasterea identitatii culturale si dezvoltarea
respectului fatd de valorile comunitdtii. Participarea parintilor, a mesterilor populari, a
reprezentantilor institutiilor culturale si a altor membri ai comunitatii transforma astfel de
proiecte in experiente educative autentice, in care generatiile Invatd unele de la altele.

In ultimii ani, dezvoltarea tehnologiei a determinat aparitia unor noi directii de
colaborare intre scoald si comunitate. Activitatile dedicate sigurantei online, utilizarii
responsabile a tehnologiei, combaterii dezinformarii si dezvoltarii competentelor digitale
presupun implicarea profesorilor, a parintilor si a specialistilor din domeniul tehnologiei
informatiei. Educatia digitald nu mai poate fi privitd exclusiv ca responsabilitatea unei
discipline de studiu, ci trebuie sd devind o preocupare comuna a tuturor factorilor educationali.

Experienta desfasurdrii activitatilor extragcolare demonstreaza ca cele mai valoroase
rezultate sunt obtinute atunci cand elevii sunt implicati in proiecte care raspund unor nevoi reale
ale comunitatii. Fie cd este vorba despre actiuni de voluntariat, campanii de informare, activitati
culturale, proiecte ecologice sau initiative dedicate promovarii unui comportament responsabil
in mediul digital, aceste experiente 11 ajutd pe elevi s inteleaga cd educatia nu se limiteaza la
acumularea de cunostinte, ci presupune participare, implicare si asumarea responsabilitatii.

Parteneriatul dintre scoald, familie si comunitate nu trebuie privit ca o activitate
ocazionald, desfasuratd doar cu prilejul unor evenimente speciale. El reprezintd o componenta
esentiald a educatiei moderne si o conditie importanta pentru dezvoltarea unei scoli deschise
catre nevoile societatii. Atunci cand fiecare partener isi asuma responsabilitatea si contribuie
activ la procesul educational, elevii beneficiaza de experiente variate de invatare, isi dezvolta
competentele intr-un mod firesc si dobandesc valorile necesare unei integrdri active si
responsabile in comunitate.

Repere metodologice pentru cadrele didactice
e Identificati institutiile si organizatiile din comunitate care pot deveni parteneri ai scolii
in desfasurarea activitatilor extrascolare.
o Implicati parintii in toate etapele proiectelor educationale, de la planificare pana la

evaluarea rezultatelor.




e Organizati activitati care raspund nevoilor reale ale comunitatii si care permit elevilor
sd invete prin experienta directa.

e Jalorificati traditiile locale, patrimoniul cultural si resursele comunitatii in proiectele
educationale.

e Dezvoltati parteneriate pe termen lung, bazate pe obiective comune si beneficii
reciproce pentru elevi §si comunitate.

e Promovati si diseminati rezultatele activitatilor, astfel incat exemplele de buna practica

sd poata fi preluate si adaptate de alte unitati de invatamant.

PARTENER POSIBILE ACTIVITATI
FAMILIE ateliere, expozitii, activitati caritabile
POLITIE educatie rutierd, prevenirea violentei
BISERICA activitati culturale si caritabile
PRIMARIE protectia mediului, voluntariat
BIBLIOTECA lectura, ateliere culturale

1.5. Rolul cadrului didactic in initierea si coordonarea activitatilor extrascolare

Calitatea activitatilor extrascolare depinde, in mare masurd, de implicarea si
profesionalismul cadrelor didactice. Dincolo de rolul de profesor la clasd, cadrul didactic devine
initiator de proiecte, organizator, coordonator, partener de dialog si facilitator al Tnvatarii. Prin
activitatea sa, creeaza contexte in care elevii pot Invata prin experientd, pot colabora si pot
descoperi legatura dintre cunostintele dobandite in scoala si realitatea din jurul lor.

Initierea unui proiect educational presupune identificarea unor nevoi reale ale elevilor
st ale comunitdtii. Profesorul observa interesele copiilor, analizeaza particularitdtile colectivului
si stabileste obiective care raspund acestor nevoi. In acest proces sunt valorificate atat
experienta didactica, cit si cunoasterea contextului social si cultural in care functioneaza scoala.

Organizarea activitatilor extrascolare implica o planificare atentd. Stabilirea
obiectivelor, alegerea partenerilor, elaborarea calendarului de activitati, identificarea resurselor
si distribuirea responsabilitatilor sunt etape care influenteazd in mod direct reusita proiectului.

O buna organizare ofera coerentd intregului demers si permite adaptarea activitdtilor la

particularitatile elevilor.




Profesorul are, totodata, rolul de a crea un climat educational bazat pe colaborare si
incredere. In cadrul proiectelor educationale, elevii trebuie incurajati sa participe activ, sa isi
exprime ideile, si formuleze propuneri si si isi asume responsabilititi. In acest fel, activitatea
devine una participativa, iar elevii isi dezvolta autonomia, spiritul de initiativa si capacitatea de
a lucra in echipa.

In organizarea activitatilor extrascolare, colaborarea cu ceilalti profesori reprezinti un
element deosebit de valoros. Proiectele interdisciplinare permit abordarea unor teme din
perspective diferite si valorificarea competentelor specifice mai multor discipline. Astfel,
profesorii pot construi impreund activitati care raspund intereselor elevilor si contribuie la
dezvoltarea lor intelectuald, morala, civica si sociala.

La fel de importanta este colaborarea cu familia si cu institutiile comunitatii. Profesorul

are rolul de a identifica parteneri educationali, de a facilita comunicarea dintre acestia si de a
valorifica resursele pe care le pot pune la dispozitia scolii. In acest mod, activitatile extrascolare
devin mai atractive, iar elevii beneficiaza de experiente autentice de Invatare.
In contextul dezvoltarii accelerate a tehnologiei, cadrul didactic este chemat sa valorifice si
resursele digitale in proiectarea si desfasurarea activitatilor educative. Platformele colaborative,
aplicatiile educationale, instrumentele multimedia si mediile virtuale pot sprijini documentarea,
comunicarea, promovarea proiectelor si realizarea produselor finale. Utilizarea acestor resurse
trebuie Tnsa insotitd de promovarea unui comportament responsabil si etic Tn mediul digital.

Un proiect educational nu se incheie odatd cu desfasurarea activitatilor planificate.
Evaluarea rezultatelor si reflectia asupra intregului demers reprezinta etape esentiale. Profesorul
analizeaza gradul de realizare a obiectivelor, nivelul de implicare al elevilor, impactul asupra
comunitatii si aspectele care pot fi imbunatatite In proiectele viitoare. Aceasta analiza contribuie
la dezvoltarea unei culturi a calitatii si la perfectionarea continua a activitatii educative.

Experienta acumulatd in organizarea proiectelor educationale demonstreaza ca succesul
acestora nu este determinat de amploarea resurselor materiale, ci de capacitatea profesorului de
a mobiliza elevii si partenerii In jurul unui scop comun. Creativitatea, flexibilitatea,
perseverenta si disponibilitatea pentru colaborare sunt calitati care transforma o idee intr-un
proiect cu impact real asupra comunitdtii scolare.

Intr-o scoala orientata spre dezvoltarea competentelor si formarea valorilor, profesorul
nu este doar un furnizor de informatii, ci un constructor de experiente educationale. Prin
initiativa, implicare si colaborare, acesta contribuie la formarea unor elevi responsabili, creativi

si capabili sd participe activ la viata comunitatii. Activitdtile extragcolare si proiectele



educationale devin astfel un spatiu in care educatia se realizeaza prin actiune, cooperare si

asumarea unor valori autentice.

Repere metodologice pentru cadrele didactice

Identificati nevoile educationale ale elevilor inainte de proiectarea activitatilor.
Formulati obiective clare, realizabile si adaptate varstei participantilor.

Incurajati colaborarea interdisciplinard si implicarea tuturor actorilor educationali.
Valorificati resursele comunitatii si instrumentele digitale in organizarea proiectelor.
Implicati elevii in luarea deciziilor si in organizarea activitatilor, oferindu-le
responsabilitati reale.

Evaluati impactul proiectelor si utilizati concluziile pentru imbundatatirea activitatilor

viitoare.

Din practica scolii

Tn cadrul unui proiect dedicat traditiilor locale, elevii au documentat obiceiurile specifice
zonei, au realizat materiale digitale de prezentare, au organizat o expozitie cu produse
traditionale si au invitat membri ai comunitatii sa impartaseasca experiente si povesti
locale. Activitatea a contribuit atat la dezvoltarea competentelor digitale si de
comunicare, cat si la consolidarea identitatii culturale si a colaborarii dintre generatii.




Capitolul Il

Organizarea si managementul proiectelor educationale

2.1. De la idee la proiect — identificarea nevoii educationale

Orice proiect educational porneste de la o nevoie identificata in comunitatea scolara.
Inainte de a stabili activitatile, profesorul trebuie sa isi rispundi la o intrebare esentiala: Ce
dorim sa schimbdm sau sa imbunatatim prin acest proiect?

In practica, multe proiecte sunt concepute pornind de la o idee atractiva, fira o analizi
anevoilor reale ale elevilor sau ale scolii. De cele mai multe ori, astfel de activitati au un impact
limitat, deoarece nu raspund unei probleme concrete. In schimb, un proiect bine fundamentat
isi propune sd ofere solutii unor situatii existente si sd produca schimbari vizibile in
comportamentul participantilor sau in mediul in care acestia 1si desfasoara activitatea.

Identificarea nevoii educationale presupune observarea atenta a realitatii din scoala si
din comunitate. Profesorul poate utiliza discutiile cu elevii si parintii, observatia directa,
rezultatele unor chestionare, activitatile Consiliului Elevilor sau concluziile desprinse in cadrul
sedintelor cu cadrele didactice. In multe situatii, chiar experienta de zi cu zi oferd suficiente
informatii pentru a identifica aspectele care necesitd interventie.

Temele proiectelor educationale pot fi extrem de diverse: educatia pentru sanitate,
prevenirea violentei, promovarea traditiilor locale, educatia rutiera, voluntariatul, cetatenia
activa, utilizarea responsabild a tehnologiei sau protectia mediului. Important este ca alegerea
temei sa fie justificata de o nevoie reald si sa permitd implicarea activa a elevilor.

In ultimii ani, educatia pentru dezvoltare durabila si protectia mediului ocupa un loc tot
mai important in activitatea scolilor. Schimbdrile climatice, consumul excesiv de resurse si
cantitatea tot mai mare de deseuri impun formarea unor comportamente responsabile inca din
perioada scolaritatii. Elevii trebuie sa inteleaga faptul cd protejarea mediului nu reprezinta doar
o responsabilitate a autoritdtilor, ci si o obligatie a fiecarui cetitean.

Activitdtile practice au un impact educativ mai puternic decat prezentarea unor
informatii teoretice. Atunci cand elevii participd direct la actiuni de reciclare, plantare sau

ingrijire a spatiilor verzi, ei constientizeaza mai usor efectele propriilor actiuni si dezvolta o

elatie diferita cu mediul inconjurator.




Exemplu de aplicare
Pentru a ilustra etapele organizarii unui proiect educational, vom utiliza pe parcursul acestui

capitol proiectul ,,Din reciclare, pentru natura”.

Analiza situatiei existente intr-o unitate de invatamant a evidentiat cdteva aspecte care
necesitau imbunatatiri:

e implicarea redusa a elevilor in activitati de protectie a mediului;

e colectarea selectiva a deseurilor realizata doar ocazional;

e existenta unui spatiu din curtea scolii care putea fi transformat intr-un loc destinat

activitatilor educative in aer liber;

o interesul elevilor pentru activitati practice desfasurate in echipa.

Pornind de la aceste observatii, a fost conturata ideea unui proiect care sa imbine educatia
ecologica, voluntariatul si responsabilitatea civica.

Timp de sase saptamani, elevii sunt implicati intr-o campanie de colectare selectiva a
materialelor reciclabile, precum hdrtie, carton, PET-uri si doze din aluminiu. Materialele sunt
predate unei firme specializate in reciclare, iar fondurile obtinute sunt utilizate pentru
achizitionarea de plante ornamentale, arbusti si materiale necesare amenajarii unui spatiu
verde in curtea scolii.

Etapa finala a proiectului consta in amenajarea acestui spatiu prin implicarea elevilor, a
profesorilor si a parintilor. Spatiul astfel creat nu reprezinta doar o investitie estetica, ci devine
un loc destinat activitatilor educative desfasurate in aer liber: lectii interdisciplinare, ateliere
tematice, activitati de lecturd, intdlniri cu invitati, proiecte ecologice si momente dedicate
reflectiei si colaborarii.

Prin aceasta abordare, elevii observa in mod direct rezultatul muncii lor. Ei inteleg ca
materialele considerate deseuri pot deveni resurse, ca fiecare gest de reciclare contribuie la
protejarea mediului si ca implicarea personala poate produce schimbari vizibile in comunitatea

scolara.

Recomandari pentru cadrele didactice
Inainte de a propune un proiect educational, este util sa va intrebati:
o Care este problema pe care dorim sa o rezolvam?

e Ce schimbare dorim sd observam la elevi dupa finalizarea proiectului?
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o Cum pot fi implicati elevii 1n toate etapele proiectului, nu doar ca participanti, ci si ca
organizatori?
e Ce resurse exista deja In scoala si in comunitate?
o Cum putem asigura continuitatea proiectului si dupa incheierea activitatilor?
Raspunsurile la aceste intrebari constituie punctul de plecare pentru proiectarea unui demers

educational coerent si cu impact pe termen lung.

AplicAim impreuna
Analizati situatia din propria unitate de invatamant si identificati o nevoie educationala
care poate fi abordata printr-un proiect extrascolar.
Stabiliti:
e Problema identificata:
o Cauzele:
e Grupul vizat:
e Schimbarea pe care o urmariti:

e Ideea de proiect:

2.2. Formularea scopului, a obiectivelor si a rezultatelor asteptate

Dupa identificarea nevoii educationale, urmatorul pas in elaborarea unui proiect il
reprezinta stabilirea scopului si a obiectivelor. Aceste elemente ofera directie Intregului demers
si faciliteazd planificarea activitatilor, alegerea resurselor si evaluarea rezultatelor.

In practica educationald se intalnesc frecvent situatii in care scopul este confundat cu
obiectivele sau chiar cu activitatile proiectului. De aceea, este important ca profesorul sa

stabileasca de la Inceput ce schimbare urmareste si prin ce mijloace intentioneaza sa o realizeze.

Scopul proiectului

Scopul exprima finalitatea generala a proiectului si raspunde la intrebarea ,,Ce dorim sa

obtinem?”. Acesta trebuie formulat clar, intr-o maniera accesibila si orientata spre dezvoltarea




In cazul proiectului ,,Din reciclare, pentru naturd”, scopul poate fi formulat astfel:
Dezvoltarea responsabilitatii elevilor fatia de protectia mediului si promovarea unui
comportament sustenabil prin implicarea acestora in activititi de reciclare si amenajarea

unui spatiu verde in curtea scolii.

Scopul nu descrie activitatile proiectului si nu contine indicatori cantitativi. El exprima
directia generald si schimbarea pe care profesorii urmaresc sa o producd prin implementarea

proiectului.

Obiectivele proiectului

Obiectivele descriu rezultatele concrete pe care proiectul isi propune sa le atinga. Ele trebuie sa
fie clare, realiste, masurabile si adaptate grupului tinta.

Pentru proiectul prezentat, obiectivele pot fi formulate astfel:

e dezvoltarea deprinderilor de colectare selectiva si reciclare in randul elevilor,

formarea unei atitudini responsabile fata de protectia mediului si utilizarea rationala a

resurselor;

e implicarea elevilor, a profesorilor si a parintilor in amenajarea unui spatiu verde
destinat activitatilor educative;

e dezvoltarea spiritului de colaborare si a responsabilitatii prin participarea la activitati
comune;

e valorificarea resurselor obtinute din reciclare pentru imbunatatirea mediului scolar.

Aceste obiective exprimd schimbdrile urmdrite si constituie repere pentru organizarea

activitatilor si evaluarea proiectului.

Rezultatele asteptate
Rezultatele reprezinta efectele concrete ale implementdrii proiectului si permit aprecierea
impactului acestuia asupra elevilor si asupra comunitatii scolare.
In exemplul analizat, rezultatele pot fi grupate in doud categorii.
Rezultate materiale
e colectarea unei cantitati semnificative de materiale reciclabile;
e valorificarea acestora prin intermediul unei firme specializate;
amenajarea unui spatiu verde in curtea scolii;
plantarea de arbori, arbusti si plante ornamentale;

izarea unor materiale de promovare si informare.



Rezultate educationale

cresterea interesului elevilor pentru protectia mediului;

dezvoltarea comportamentelor responsabile privind colectarea selectiva;
consolidarea spiritului de echipa si a colaborarii;

implicarea activa a parintilor si a comunitatii in viata scolii;

utilizarea spatiului verde pentru desfasurarea unor activitati educative in aer liber.

Este recomandat ca rezultatele proiectului sa fie formulate inca din etapa de planificare. In

acest fel, activitatile vor fi orientate permanent spre atingerea unor obiective clare si vor putea

fi evaluate mai usor la finalul proiectului.

Exemplu de aplicare

Pentru proiectul ,,Din reciclare, pentru naturd”, relatia dintre nevoia identificatd, scop si

obiective poate fi sintetizata astfel:

Element Exemplu

Nevoia Implicarea redusa a elevilor in activitati de protectie a mediului si existenta
identificata unui spatiu neamenajat in curtea scolii.

Scopul Dezvoltarea responsabilitatii fata de mediu prin reciclare si amenajarea

unui spatiu verde.

Obiective Formarea deprinderilor de colectare selectiva, implicarea elevilor in

activitati practice; colaborarea cu familia si comunitatea, amenajarea unui

spatiu educational verde.

Rezultate Materiale reciclabile valorificate, plante achizitionate, spatiu verde

amenajat, comportamente ecologice dezvoltate.

Aplicim impreuna
Alegeti o idee de proiect pe care intentionati sa o desfasurati in scoald si completati

urmatoarele elemente:

Nevoia educationala identificata:
Scopul proiectului:

Trei obiective:

Rezultatele pe care doriti sa le obtineti:




Incercati si formulati scopul ca o intentie generali, iar obiectivele ca rezultate concrete

care pot fi observate si evaluate la finalul proiectului.

2.3. Stabilirea grupului tinta, constituirea echipei de proiect si identificarea
partenerilor

Succesul unui proiect educational depinde nu doar de calitatea activitatilor propuse, ci
si de implicarea persoanelor si institutiilor care contribuie la organizarea si desfasurarea
acestuia. De aceea, incd din etapa de proiectare, este necesard stabilirea grupului tinta,
constituirea echipei de implementare si identificarea partenerilor care pot sprijini atingerea

obiectivelor propuse.

Grupul tinta

Grupul tintd este reprezentat de beneficiarii directi ai proiectului. in cele mai multe
situatii, acestia sunt elevii, insa, in functie de specificul activitatilor, proiectul poate avea si
beneficiari indirecti, precum parintii, cadrele didactice sau membrii comunitatii.

Stabilirea grupului tinta trebuie sa tind seama de varsta elevilor, de interesele acestora,
de nivelul lor de dezvoltare si de resursele disponibile. Activitatile trebuie adaptate astfel Incat
fiecare participant sa poatd contribui activ si sa 1si valorifice propriile aptitudini.

In cadrul proiectului ,,Din reciclare, pentru naturd”, grupul tintd este constituit din
elevii scolii, implicati in colectarea materialelor reciclabile, in amenajarea spatiului verde si
in activitatile educative desfasurate ulterior in acest spatiu. Beneficiari indirecti sunt profesorii,
parintii si intreaga comunitate scolara, care vor beneficia de un mediu mai atractiv si de

consolidarea unei culturi organizationale orientate spre protectia mediului.

Echipa de proiect

Coordonarea unui proiect educational presupune colaborarea mai multor cadre
didactice. Chiar dacd exista un profesor coordonator, responsabilitdtile trebuie distribuite in
functie de competentele si disponibilitatea fiecarui membru al echipei.

O echipd bine organizatd asigurd o desfasurare eficienta a activitdtilor si permite
valorificarea experientei profesionale a fiecirui profesor. In acelasi timp, colaborarea
interdisciplinard ofera elevilor oportunitatea de a aborda aceeasi tema din perspective diferite.

iectul propus, echipa poate include:




profesorul coordonator, responsabil de planificarea si monitorizarea proiectului,
cadre didactice care coordoneaza activitdtile de colectare si reciclare;

profesori implicati in documentarea si promovarea proiectului,

invatatori si diriginti care mobilizeaza elevii si mentin legatura cu familiile;
reprezentanti ai conducerii unitatii de invatamant, care faciliteaza colaborarea cu

partenerii si asigura sprijinul institutional.

Partenerii educationali

Activitdtile extragcolare dobandesc o valoare educativd mai mare atunci cand scoala

colaboreaza cu institutii si organizatii din comunitate. Parteneriatele permit diversificarea

activitatilor, accesul la resurse suplimentare si apropierea elevilor de realitdtile comunitatii.

In functie de tema proiectului, pot fi implicati parteneri diferiti, fiecare avand un rol

bine definit.

In cazul proiectului ,,Din reciclare, pentru naturd”, colaborarea poate fi realizata cu:

autoritatea administratiei publice locale, care poate sprijini amenajarea spatiului verde
sau poate pune la dispozitie materiale necesare;

operatori economici autorizati pentru colectarea si reciclarea deseurilor, care preiau
materialele colectate si contribuie la valorificarea acestora;

agenti economici locali sau pepiniere horticole, care pot sprijini achizitionarea ori
donatia de plante ornamentale;

organizatii neguvernamentale cu activitate in domeniul protectiei mediului, care pot
sustine ateliere si campanii de constientizare;

parintii elevilor, implicati in activitatile de amenajare, plantare si intretinere a spatiului
verde;

mass-media locala sau alte canale de comunicare, pentru promovarea §i diseminarea

rezultatelor proiectului.

Implicarea partenerilor trebuie s fie fundamentatd pe responsabilitati clare si pe obiective

comune. Un parteneriat eficient presupune colaborare, comunicare permanentd i asumarea

contributiei fiecarei parti.




Exemplu de organizare a echipei

Membru al echipei Responsabilitati principale

Coordonatorul Planificarea activitdtilor, coordonarea echipei, monitorizarea

proiectului implementarii

Cadre didactice Organizarea activitatilor, coordonarea elevilor, evaluarea
rezultatelor

Elevii Colectarea materialelor, promovarea proiectului, amenajarea si

intretinerea spatiului verde

Parintii Sprijin logistic, participare la activitati practice, sustinerea elevilor
Partenerii Resurse, expertizda, servicii si sprijin pentru implementarea
proiectului

Exemplu de bund practicda

In etapa de amenajare a spatiului verde, activitatea poate fi organizatd sub forma unei zile de
voluntariat. Elevii, profesorii si parintii lucreaza impreund la plantarea florilor si a arbustilor,
pregatirea solului si amplasarea unor elemente decorative realizate din materiale reutilizabile.
Prin participarea directa, elevii inteleg ca schimbarea mediului in care invata este rezultatul

colaborarii si al implicarii fiecaruia.

Aplicim impreuna
Pornind de la o idee de proiect pe care doriti sa o implementati, completati urmatorul

tabel:

Element Completare

Grupul tinta

Profesor coordonator

Membrii echipei

Parteneri educationali

Rolul fiecarui partener

Acest exercitiu faciliteaza planificarea responsabilitatilor si contribuie la organizarea

eficientd a proiectului Inca din etapa de pregétire.




2.4. Planificarea activitatilor si elaborarea calendarului proiectului

Un proiect educational bine conceput se bazeaza pe o planificare riguroasa. Chiar daca
ideea este valoroasd si raspunde unei nevoi reale, succesul implementarii depinde in mare
masura de modul in care sunt organizate activitdtile, distribuite responsabilitatile si gestionate
resursele disponibile.

Planificarea nu trebuie privita ca o simpla formalitate administrativa, ci ca un instrument
care oferd coerentd intregului demers educational. Un calendar bine construit permite
desfasurarea activitatilor intr-o succesiune logicd, evitd suprapunerea acestora cu alte
evenimente din viata scolii si faciliteaza colaborarea dintre profesorii implicati, elevi, parinti si

partenerii educationali.

Din experienta autorilor

n organizarea proiectelor educationale am constatat cd implicarea elevilor incd din etapa
de planificare creste considerabil interesul si responsabilitatea acestora. Atunci cand elevii
participa la alegerea activitatilor, propun solutii sau contribuie la promovarea proiectului, ei
nu mai sunt simpli participanti, ci devin parte a echipei de implementare. Tn acelasi timp,
comunicarea constanta cu parintii si stabilirea unor responsabilitati clare pentru fiecare

partener faciliteaza desfasurarea activitatilor si contribuie la atingerea obiectivelor propuse.

In elaborarea calendarului este recomandat si se porneasci de la obiectivele proiectului.
Fiecare activitate trebuie sa contribuie la atingerea unuia sau mai multor obiective, iar ordinea
activitatilor trebuie sa permitd o evolutie fireasca a proiectului: informare, implicare, actiune,
evaluare si valorificarea rezultatelor.

Un alt aspect important il reprezinta distribuirea echilibrata a activitatilor pe intreaga
perioada de implementare. Programarea unui numar mare de activitati intr-un interval scurt
poate conduce la suprasolicitarea participantilor si la diminuarea interesului acestora. in
schimb, alternarea activitdtilor de informare, a celor practice si a momentelor de reflectie
contribuie la mentinerea motivatiei si la implicarea activa a elevilor.

In cazul proiectelor desfasurate pe parcursul mai multor siptimani, este recomandata
stabilirea unor etape intermediare, in cadrul carora echipa de proiect poate analiza progresul

activitatilor si poate interveni, dacd este necesar, pentru adaptarea planului initial.




Exemplu de aplicare

Pentru proiectul ,,Din reciclare, pentru natura”, calendarul activitatilor poate fi structurat

astfel:
Perioada

Sdaptamdna 1

Sdaptamdnile

1-5

Sdptamdna 3

Sdptamdna 5

Sdptamdna 6

Sdaptamdna 6

Dupa

finalizare

Activitatea
Lansarea  proiectului  si
prezentarea regulamentului de
colectare
Campania  de  colectare
selectiva a hartiei, cartonului,
PET-urilor si dozelor din
aluminiu
Activitate  de  informare
privind protectia mediului §i

economia circulara

Predarea materialelor catre
operatorul autorizat Si
valorificarea acestora

Achizitionarea plantelor si

pregatirea spatiului verde

Ziua voluntariatului —
plantarea  si  amenajarea
coltului verde

Desfdasurarea activitatilor

educative in spatiul amenajat

Responsabili
Echipa de

proiect

Elevi, diriginti,

invatatori

Profesori i

parteneri

Echipa de

proiect

Profesori,
parinti,
parteneri

Elevi, profesori,

parinti

Cadre didactice

Rezultatul urmarit

Elevii cunosc scopul si
modul de desfasurare a
proiectului.
Cresterea implicarii

elevilor in activitati de

reciclare.

Consolidarea
cunostintelor despre
reciclare si dezvoltare

durabila.

Obtinerea  fondurilor
necesare achizitionarii
plantelor.

Asigurarea  resurselor

pentru amenajare.

Realizarea spatiului
verde prin implicarea
intregii comunitati
scolare.

Integrarea spatiului
verde in  activitatea

educativa a scolii.

Acest model are caracter orientativ si poate fi adaptat in functie de durata proiectului, de nivelul

de invatdmant si de resursele disponibile.




Integrarea activititilor in curriculum si in viata scolii

Un proiect educational produce efecte durabile atunci cand nu este perceput ca o
activitate izolatd, ci ca parte a vietii scolii. In cazul proiectului prezentat, fiecare etapa poate fi
valorificata in cadrul diferitelor discipline si activitéti educative.

La disciplinele din aria ,,Om si societate”, elevii pot analiza impactul comportamentului
uman asupra mediului si rolul fiecrui cetitean in protejarea resurselor naturale. in cadrul
disciplinelor din aria ,,Matematica si stiinte”, pot realiza masuratori, statistici privind cantitatea
de materiale colectate sau observatii asupra dezvoltarii plantelor. Profesorii de informaticd pot
coordona realizarea de afise digitale, prezentari multimedia, materiale video sau pagini web
dedicate proiectului, iar activitatile artistice pot contribui la realizarea unor materiale de
promovare si la amenajarea creativa a spatiului verde.

In acest mod, proiectul depaseste limitele unei simple campanii de reciclare si devine
un demers educational interdisciplinar, in care competentele dobandite la diferite discipline sunt

valorificate in contexte reale.

Din experienta autorilor

Planificarea trebuie s3 rdmand un document flexibil. In implementarea proiectelor pot
aparea situatii neprevazute: conditii meteorologice nefavorabile, modificari ale calendarului
scolar, indisponibilitatea unor parteneri sau alte evenimente care impun reorganizarea
activitatilor. Din acest motiv, este recomandat ca in calendar sa existe perioade de rezerva si
posibilitatea reprogramarii unor activitati fara afectarea obiectivelor proiectului.

De asemenea, experienta arata ca elevii isi pastreaza interesul atunci cand observa rezultate
vizibile pe parcursul proiectului. Organizarea unor momente intermediare de prezentare a
progresului, afisarea cantitatilor colectate sau premierea simbolica a implicarii claselor
contribuie la mentinerea motivatiei si la consolidarea spiritului de echipa.

Greseli frecvente
¢ planificarea unui numar prea mare de activitati intr-o perioada scurta;
o stabilirea unor termene dificil de respectat;
o lipsa unei repartizari clare a responsabilitatilor;
e necorelarea activitatilor cu obiectivele proiectului;

e omiterea etapelor de monitorizare si evaluare pe parcursul implementarii;

e neinformarea periodica a elevilor si a parintilor privind evolutia proiectului.




La elaborarea calendarului urmadriti ca fiecare activitate sa contribuie la atingerea
obiectivelor proiectului si sd existe o succesiune logica intre etapele de pregdtire, implementare,

evaluare si valorificare a rezultatelor.

2.5. Identificarea si managementul resurselor proiectului

Indiferent de tema abordata, fiecare proiect educational are nevoie de resurse care sa
permita desfasurarea activitdtilor in conditii optime. Experienta practicd demonstreaza insa ca
succesul unui proiect nu este determinat exclusiv de existenta unor resurse financiare
importante, ci mai ales de capacitatea echipei de proiect de a identifica si valorifica resursele
deja existente in scoald si in comunitate.

In multe situatii, cele mai reusite proiecte sunt cele in care profesorii, elevii, parintii i
partenerii contribuie cu idei, timp, experientd si implicare. Aceste resurse, desi nu pot fi
cuantificate financiar, au adesea un impact mai mare decat bugetul propriu-zis al proiectului.

In etapa de planificare este recomandati realizarea unei analize a resurselor disponibile.
Profesorul coordonator trebuie sa raspunda la cateva intrebari esentiale: De ce avem nevoie
pentru desfasurarea activitiatilor? Ce resurse exista deja? Ce resurse trebuie identificate

prin parteneriate sau sponsorizari?

Categorii de resurse
In organizarea unui proiect educational pot fi identificate mai multe categorii de resurse.
Resurse umane
Resursa cea mai importanta este reprezentata de oameni. Implicarea profesorilor, a elevilor, a
parintilor si a partenerilor educationali influenteazd In mod direct calitatea activitatilor
desfasurate.
In proiectul ,,Din reciclare, pentru natura”, resursele umane sunt reprezentate de:

e echipa de coordonare a proiectului;

o elevii participanti;

e parintii implicati in activitatile de voluntariat;

e reprezentantii operatorului de reciclare;

o reprezentantii administratiei publice locale;

e specialisti sau voluntari invitati sa sustind activitati educative.

e materiale




Acestea includ toate bunurile necesare desfasurarii activitatilor.
In cazul proiectului analizat, pot fi utilizate:

e recipiente pentru colectarea selectiva,

e saci menajeri si manusi de protectie;

e unelte pentru plantare;

e plante ornamentale, arbusti si material dendrologic;

e materiale pentru delimitarea si amenajarea spatiului verde;

e materiale promotionale (afise, bannere, ecusoane).
O parte dintre aceste resurse pot exista deja In scoald, iar altele pot fi obtinute prin parteneriate
sau donatii.
Resurse financiare
Nu toate proiectele necesiti un buget consistent. In numeroase situatii, fondurile pot proveni
din activitatile desfasurate in cadrul proiectului, din sponsorizari, donatii sau contributii ale
partenerilor.
In exemplul prezentat, proiectul are o componentd educativd importantd tocmai prin faptul cd
resursele financiare sunt generate de elevi, prin valorificarea materialelor reciclabile colectate.
Astfel, copiii inteleg relatia dintre responsabilitatea fatd de mediu si utilizarea eficientd a
resurselor.
Resurse informationale si digitale
In contextul actual, utilizarea tehnologiei reprezinti o componenti importanti a
managementului proiectelor educationale.
Resursele digitale pot include:

e platforme colaborative pentru comunicarea echipei;

e aplicatii pentru realizarea materialelor de promovare;

e formulare online pentru inscriere sau feedback;

e albume foto si materiale video,

e prezentari multimedia,

e pagina web sau retelele sociale ale scolii.
Aceste instrumente faciliteazd comunicarea, documentarea si diseminarea rezultatelor
proiectului.
Exemplu de aplicare

In cadrul proiectului ,,Din reciclare, pentru naturda”, analiza resurselor poate fi sintetizatd

astfel:




Categoria Exemple

resursei

Umane profesori, elevi, parinti, operator de reciclare, reprezentanti ai autoritatii
locale

Materiale recipiente de colectare, unelte, plante, materiale pentru amenajare

Financiare fonduri obtinute prin valorificarea materialelor reciclabile, sponsorizari,
donatii

Digitale afise realizate in Canva, fotografii, videoclipuri, pagina web a scolii,

formulare online

Optimizarea resurselor

O caracteristica a proiectelor educationale de succes este utilizarea eficienta a resurselor
disponibile. Profesorul coordonator trebuie s urmareasca nu doar identificarea acestora, ci si
utilizarea lor responsabila.

De exemplu, materialele reciclabile rezultate in urma unor activitati creative pot fi
transformate in obiecte decorative pentru amenajarea spatiului verde, iar mobilierul existent
poate fi reconditionat si integrat in noul spatiu educational. Astfel, proiectul promoveaza in mod

concret principiile economiei circulare si ale dezvoltarii durabile.

Din experienta autorilor

Tn numeroase proiecte educationale, cele mai valoroase resurse au fost identificate chiar in
comunitatea scolii. Parintii au oferit sprijin logistic, agentii economici locali au donat
materiale sau plante, iar institutiile partenere au contribuit cu expertiza si resurse umane.
Aceste experiente demonstreaza ca succesul unui proiect depinde mai putin de buget si mai
mult de capacitatea profesorului de a mobiliza comunitatea in jurul unui obiectiv comun.
Greseli frecvente

e estimarea nerealista a resurselor necesare;

e identificarea prea tarzie a partenerilor;

e lipsa unei evidente clare a materialelor utilizate;

e concentrarea exclusiva asupra resurselor financiare si ignorarea resurselor umane

sau comunitare;

nevalorificarea resurselor digitale pentru organizarea si promovarea proiectului.




2.6. Implementarea proiectului si managementul activitatilor

Etapa de implementare reprezintd momentul in care planificarea se transforma in
actiune. Dacad proiectarea presupune stabilirea obiectivelor, a activitatilor si a resurselor,
implementarea urmareste realizarea efectiva a acestora si coordonarea tuturor participantilor
implicati.

Experienta demonstreazd cd succesul unui proiect educational nu depinde doar de
calitatea documentelor elaborate inainte de inceperea activitdtilor, ci mai ales de modul in care
echipa de proiect gestioneaza situatiile aparute pe parcurs. Flexibilitatea, comunicarea si
capacitatea de adaptare sunt elemente esentiale pentru buna desfasurare a proiectului.

Profesorul coordonator are rolul de a urmari permanent evolutia activitatilor, de a
mentine comunicarea cu membrii echipei si cu partenerii si de a identifica rapid eventualele
dificultati. In acelasi timp, este important ca responsabilitatile stabilite in etapa de planificare
sa fie respectate, iar elevii sa fie implicati activ in desfasurarea tuturor etapelor proiectului.
Coordonarea echipei

Un proiect educational eficient presupune colaborare si comunicare permanentd intre
toti participantii. Intalnirile periodice ale echipei de proiect, chiar si de scurti durati, permit
analizarea progresului activitdtilor si luarea unor decizii rapide atunci cand apar situatii
neprevazute.

Este recomandat ca fiecare membru al echipei sa cunoasca responsabilitatile asumate si
termenele de realizare. Totodata, profesorul coordonator trebuie sa incurajeze schimbul de idei
si sd valorifice initiativele venite din partea elevilor si a colegilor.

Comunicarea cu elevii si parintii

Comunicarea reprezinta unul dintre factorii care influenteaza in mod direct implicarea
participantilor. Informarea periodicd privind activitdtile desfasurate, rezultatele obtinute si
etapele urmatoare contribuie la mentinerea interesului si la consolidarea spiritului de echipa.

in functie de specificul proiectului, pot fi utilizate mijloace variate de comunicare:
intalniri directe, grupuri dedicate pe platforme educationale, e-mail, aplicatii de mesagerie, site-
ul scolii sau retelele sociale administrate de unitatea de invatdmant.

Monitorizarea activitatilor

Implementarea unui proiect presupune urmarirea permanentd a modului in care sunt

realizate activitatile planificate. Monitorizarea nu are rolul de a controla participantii, ci de a

identifica din timp eventualele dificultati si de a propune solutii pentru depasirea acestora.



e evidenta saptamdnala a cantitatilor de materiale reciclabile colectate;

e participarea elevilor la activitatile planificate;

e respectarea calendarului de implementare;

e colaborarea cu partenerii implicati;

e documentarea activitatilor prin fotografii si materiale video.
Aceste informatii permit echipei de proiect sd urmareasca evolutia proiectului si sa adapteze
activitatile atunci cand este necesar.
Mentinerea motivatiei elevilor

Pe parcursul unui proiect desfasurat pe o perioada mai lunga, exista riscul diminuarii

interesului participantilor. Pentru evitarea acestei situatii, profesorii pot organiza activitati
intermediare de valorizare a progresului.

In cazul proiectului analizat, pot fi realizate:

afisarea periodica a cantitatilor colectate de fiecare clasa;

e acordarea unor diplome simbolice pentru implicare;

e prezentarea fotografiilor din timpul activitatilor;

e organizarea unor scurte momente de reflectie asupra rezultatelor obtinute;

e implicarea elevilor in luarea deciziilor privind amenajarea spatiului verde.
Aceste activitati stimuleaza spiritul de echipa si contribuie la mentinerea interesului pana la
finalizarea proiectului.
Exemplu de aplicare
In cea de-a treia saptamdnd a proiectului ,Din reciclare, pentru naturd”, echipa de
coordonare poate organiza o intdlnire cu reprezentantii claselor participante. Cu aceasta
ocazie sunt prezentate cantitdtile de materiale colectate pana in acel moment, sunt discutate
dificultatile intdmpinate si sunt formulate propuneri pentru perioada urmdtoare.
Elevii pot sugera noi modalitati de promovare a proiectului, pot propune activitati suplimentare
sau pot identifica solutii pentru implicarea unui numadr mai mare de colegi. Astfel, proiectul

devine un demers participativ, in care elevii contribuie activ la procesul decizional.

Din experienta autorilor
n proiectele educationale desfisurate in unitatea noastra de invatdmant, unul dintre factorii
care au contribuit la reusita a fost comunicarea permanenta cu elevii si cu parintii.

Informarea constanta asupra progresului proiectului si evidentierea rezultatelor obtinute au

ulat implicarea participantilor si au creat sentimentul apartenentei la o echipa. De




asemenea, valorificarea ideilor venite din partea elevilor a condus, de multe ori,
diversificarea activitatilor si la cresterea impactului educativ al proiectelor.
Greseli frecvente

e concentrarea tuturor responsabilitatilor in sarcina profesorului coordonator;

e comunicarea insuficienta cu elevii si parintii;

¢ lipsa monitorizarii periodice a activitatilor;

e ignorarea dificultatilor aparute pe parcursul implementarii;

o documentarea incompleta a activitatilor desfasurate.

2.7. Evaluarea impactului proiectului educational

Evaluarea reprezintd o etapa esentiald Tn managementul unui proiect educational,
deoarece ofera informatii privind gradul de realizare a obiectivelor si impactul activitatilor
asupra elevilor si comunitatii. Ea nu trebuie privita ca o formalitate administrativa realizata la
finalul proiectului, ci ca un proces continuu, desfasurat pe intreaga perioada de implementare.

In practicd, profesorii evalueaza adesea proiectele prin indicatori cantitativi, precum
numarul participantilor, al activitdtilor organizate sau al partenerilor implicati. Desi aceste
informatii sunt importante, ele nu reflectd in totalitate valoarea educativa a proiectului. La fel
de important este sd analizam daca elevii si-au modificat comportamentele, daca si-au dezvoltat
competente noi si dacd experientele de invatare au avut un impact de durata.

Ce evaluam?
Evaluarea unui proiect poate viza mai multe dimensiuni:
o gradul de realizare a obiectivelor propuse;
o nivelul de implicare al elevilor si al partenerilor;
o calitatea activitatilor desfasurate;
» eficienta colaborarii dintre membrii echipei;
e utilizarea resurselor;
o satisfactia participantilor;
e impactul asupra comunitatii scolare;
e posibilitatea continuarii sau extinderii proiectului.
O evaluare completd presupune analizarea tuturor acestor aspecte, utilizdnd metode si

.instrumente adaptate specificului proiectului.



Profesorul poate utiliza o varietate de metode, in functie de obiectivele proiectului si de varsta
elevilor.
Cele mai frecvente sunt:

e observatia sistematica;

o fisele de observatie;

o chestionarele aplicate elevilor si parintilor;

e interviurile si discutiile de grup;

e portofoliul proiectului;

» analiza produselor realizate de elevi;

o fotografiile si materialele video;

e statistici privind participarea si rezultatele obtinute.

Utilizarea mai multor metode contribuie la obtinerea unei imagini complete asupra desfasurarii
si impactului proiectului.

Exemplu de aplicare

In proiectul ,,Din reciclare, pentru naturd”, evaluarea poate fi realizatd pe parcursul tuturor
etapelor.

La inceputul proiectului, elevii pot completa un scurt chestionar privind obiceiurile lor de
reciclare si atitudinea fata de protectia mediului.

Pe parcursul implementarii, echipa de proiect urmareste:

e cantitatea de materiale reciclabile colectate;

e participarea elevilor la activitati;

e respectarea calendarului;

e implicarea parintilor si a partenerilor.

La finalul proiectului pot fi analizate:

e aspectul si functionalitatea spatiului verde amenajat;

e gradul de utilizare a acestuia pentru activitati educative;

e schimbarile observate in comportamentul elevilor privind colectarea selectiva;

e opiniile participantilor referitoare la experienta traita in cadrul proiectului.
Compararea informatiilor colectate la Tnceputul si la finalul proiectului permite evidentierea
progresului realizat si identificarea aspectelor care pot fi imbunatatite in editiile viitoare.
Indicatori de succes
Stabilirea unor indicatori inca din etapa de proiectare faciliteazd evaluarea obiectivd a

rezultatelor.

iectul analizat, pot fi utilizati indicatori precum:



Domeniul
evaluat
Participare
Activitati
Rezultate
materiale
Impact
educational

Sustenabilitate

Greseli frecvente

Exemple de indicatori

numarul elevilor, profesorilor si parintilor implicati

numarul activitatilor desfasurate conform planificarii

cantitatea de materiale reciclabile colectate, numarul plantelor
achizitionate si plantate

cresterea gradului de implicare in activitati ecologice, dezvoltarea
comportamentelor responsabile

utilizarea spatiului verde dupa incheierea proiectului, initierea unor

activitati similare

Din experienta autorilor

n evaluarea proiectelor educationale, cele mai relevante informatii nu provin intotdeauna
din cifre. De multe ori, schimbarile observate in atitudinea elevilor, initiativele pe care
acestia le propun sau modul in care continua sa se implice dupa finalizarea proiectului
reprezinta cele mai importante dovezi ale succesului. Din acest motiv, este util ca evaluarea

sa combine indicatorii cantitativi cu observatiile calitative si cu reflectiile participantilor.

e evaluarea realizata doar la finalul proiectului;

o utilizarea exclusiva a indicatorilor cantitativi;

e lipsa unor criterii de evaluare stabilite de la inceput;

e neimplicarea elevilor si a partenerilor in procesul de evaluare;

e nevalorificarea concluziilor pentru proiectele viitoare.

Fisa de evaluare a proiectului

Aspect evaluat
Obiective
Participare
Activitati

Impact

-~ Recomandari

intrebiri orientative Concluzii
Au fost atinse obiectivele propuse?

Au fost implicati activ elevii si partenerii?

S-au desfasurat conform planificarii?

Ce schimbari au fost observate?

Ce poate fi imbunatatit?
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Completarea acestei fise la finalul proiectului faciliteaza redactarea raportului final si ofera

puncte de plecare pentru proiectele viitoare.

2.8. Valorificarea rezultatelor, diseminarea si sustenabilitatea proiectului

Finalizarea activitatilor prevazute in calendarul unui proiect nu inseamna si incheierea
demersului educational. Dimpotriva, aceasta etapa ofera oportunitatea de a valorifica
experientele acumulate, de a Tmpartasi rezultatele obtinute si de a crea premisele pentru
continuarea initiativelor in anii urmatori.

Un proiect educational 1si atinge cu adevarat scopul atunci cand schimbadrile produse se
mentin Tn timp si devin parte din viata scolii. Din acest motiv, dupa incheierea activitatilor este
important sa fie acordata atentie atat diseminarii rezultatelor, cat si identificarii unor modalitati
prin care proiectul poate continua sau poate genera noi initiative.

Valorificarea rezultatelor

Rezultatele unui proiect nu trebuie privite doar prin prisma produselor finale sau a
documentelor intocmite. Ele reprezinta experiente de invatare care pot fi integrate in activitatea
didactica si In viata comunitatii scolare.

In cazul proiectului ,,Din reciclare, pentru naturd”, valoarea proiectului nu constd
doar in cantitatea de materiale reciclabile colectate sau in amenajarea unui spatiu verde, ci
mai ales in comportamentele §i atitudinile dezvoltate in randul elevilor.

Spatiul verde amenajat poate deveni un loc destinat activitatilor educative desfasurate pe tot
parcursul anului scolar. Aici pot fi organizate lectii in aer liber, activitati de lectura, ateliere de
educatie ecologica, intdlniri tematice, activitati artistice sau momente dedicate reflectiei si
colabordrii. In acest mod, rezultatele proiectului continud s producd efecte educative si dupa

finalizarea implementarii.

Diseminarea rezultatelor

Diseminarea presupune prezentarea activitdtilor si a rezultatelor proiectului catre
comunitatea scolara si catre alti parteneri interesati. Scopul acesteia nu este doar promovarea
imaginii scolii, ci si Tmpartdsirea unor exemple de buna practicd care pot inspira alte cadre
didactice.

in functie de specificul proiectului, diseminarea poate fi realizata prin:

o e prezentarea proiectului in cadrul consiliilor profesorale sau al cercurilor pedagogice;




e publicarea unor articole in revista sau pe site-ul scolii;
e realizarea unui album foto sau a unui material video;
e organizarea unei expozitii cu fotografii si produse realizate de elevi;
e promovarea activitatilor prin intermediul paginilor oficiale ale scolii;
e participarea la sesiuni de comunicari, simpozioane sau conferinte dedicate schimbului
de bune practici.
Documentarea atentd a activitatilor pe parcursul implementarii faciliteaza aceasta etapd si

contribuie la realizarea unui portofoliu valoros al proiectului.

Asigurarea sustenabilitatii
Sustenabilitatea reprezinta capacitatea unui proiect de a produce efecte pe termen lung.

In educatie, aceasta presupune continuarea activititilor, dezvoltarea unor noi initiative si
integrarea rezultatelor in cultura organizationala a scolii.
In proiectul ,, Din reciclare, pentru naturd”, sustenabilitatea poate fi asiguratd prin:

e intretinerea periodica a spatiului verde de catre elevi si profesori;

e includerea unor activitati de ingrijire a plantelor in programul clasei,

e organizarea anuald a unei campanii de colectare selectiva,

e extinderea spatiului verde prin plantari succesive;

e desfasurarea unor lectii si activitati extrascolare in spatiul amenajat;

e implicarea noilor generatii de elevi in continuarea proiectului.
Astfel, proiectul nu reprezinta o activitate izolata, ci devine o traditie a scolii s1 un exemplu de

implicare responsabild in viata comunitatii.

Exemplu de aplicare

Dupa finalizarea proiectului, echipa de coordonare organizeaza ,Ziua Coltului Verde”,
eveniment in cadrul caruia sunt prezentate rezultatele obtinute, sunt oferite diplome
participantilor si sunt inaugurate activitatile desfasurate in noul spatiu amenajat.

In perioada urmdtoare, cadrele didactice utilizeazd acest spatiu pentru lectii interdisciplinare
si activitati extracurriculare. Elevii monitorizeaza dezvoltarea plantelor, realizeaza observatii
asupra biodiversitdtii, organizeazd ateliere de lecturd si activitafi artistice. In fiecare
primavarad, o noud generatie de elevi contribuie la imbogatirea spatiului verde prin plantarea
de flori, arbusti sau plante aromatice.

In acest fel, proiectul continud si isi atingd obiectivele si dupd incheierea perioadei de




Din experienta autorilor

n proiectele derulate de-a lungul anilor am observat c3 cele mai apreciate initiative au fost
cele care au lasat in urma ceva durabil: un spatiu amenajat, o traditie a scolii, un parteneriat
consolidat sau o schimbare vizibila in comportamentul elevilor. Consideram ca un proiect
educational isi dovedeste valoarea atunci cand genereaza noi idei, atrage noi participanti si
devine o sursa de inspiratie pentru alte activitati.

Greseli frecvente

e considerarea proiectului incheiat imediat dupa redactarea raportului final;

lipsa promovarii rezultatelor obtinute;

neimplicarea elevilor in activitatile de valorificare si diseminare;

neutilizarea produselor si resurselor create in cadrul proiectului;

lipsa unui plan de continuitate pentru anii urmatori.

Plan pentru valorificarea si sustenabilitatea proiectului
Actiune Perioada Responsabili Rezultatul
urmarit
Prezentarea rezultatelor in scoala
Publicarea materialelor pe site-ul scolii
Organizarea unei expozitii
Activitati periodice in spatiul amenajat

Planificarea editiei urmatoare a proiectului

Completarea acestui plan inca din etapa finald a proiectului faciliteaza continuitatea activitatilor

si transformarea unei initiative punctuale intr-o componentd permanenta a vietii scolii.




Capitolul lll

Modele de proiecte educationale si activitati
extrascolare

Introducere

Activitdtile extrascolare si proiectele educationale reprezintd contexte autentice de
invatare, In care elevii isi dezvoltd competente, isi descopera aptitudinile si Invata sa colaboreze,
sd comunice si sa se implice activ in viata comunitatii. Dincolo de continuturile prevazute de
curriculum, aceste activitati contribuie la formarea caracterului, la dezvoltarea spiritului civic
si la consolidarea relatiilor dintre scoald, familie si comunitate.

Modelele de proiecte prezentate in acest capitol au fost elaborate pornind de la
experienta practicd a autorilor in organizarea si coordonarea activitatilor extrascolare, a
proiectelor educationale si a parteneriatelor dezvoltate in unitatile de Invatdmant. Unele dintre
acestea au fost incluse in Calendarul Activitatilor Educative Judetene (CAEJ), iar altele au fost
implementate n colaborare cu institutii publice, organizatii si parteneri din comunitatea locala.
Proiectele propuse nu trebuie privite ca modele rigide sau ca documente care trebuie reproduse
intocmai. Fiecare unitate de Tnvatamant are propriul context educational, propriile resurse si
propriile prioritdti. Din acest motiv, exemplele incluse in acest capitol au caracter orientativ si
pot fi adaptate in functie de nivelul de invatamant, particularitatile elevilor, resursele disponibile
si obiectivele urmarite.

Structura fiecarui proiect respectd etapele prezentate In Capitolul II al ghidului:
identificarea nevoii educationale, formularea scopului si a obiectivelor, planificarea
activitatilor, managementul resurselor, evaluarea impactului si valorificarea rezultatelor. in
acest fel, cititorul poate observa modul in care principiile metodologice sunt transpuse in
exemple concrete de bund practica.

Proiectele selectate acopera domenii variate ale educatiei: promovarea traditiilor si a
patrimoniului cultural local, educatia ecologica si pentru dezvoltare durabila, voluntariatul si
solidaritatea, educatia rutiera si pentru sigurantd, educatia pentru valori si colaborarea dintre
scoald, familie si comunitate. Diversitatea lor reflectd convingerea ca educatia autentica se

realizeaza atat in sala de clasd, cat si in contexte de Invatare nonformala, in care elevii invata

prin experientd, implicare si cooperare.




Ne-am propus ca aceste modele sd constituie nu doar exemple de organizare a unor
activitati extrascolare, ci si surse de inspiratie pentru cadrele didactice care doresc sa initieze
proiecte educationale relevante, adaptate nevoilor elevilor si realitatilor comunitétii. Fiecare
proiect poate fi dezvoltat, completat sau integrat in oferta educationald a scolii, contribuind la
construirea unui mediu educational dinamic, incluziv si orientat spre formarea unor tineri
responsabili si implicati.

Intr-o perioada in care scoala este chemati si rdspundi unor provocari tot mai diverse,
proiectele educationale oferd oportunitatea de a transforma invatarea intr-o experientd
semnificativa. Ele creeaza punti intre discipline, stimuleazd colaborarea dintre profesori,

valorifica resursele comunitatii si 1i ajutd pe elevi sa inteleaga ca ceea ce invata poate avea un

impact real asupra vietii lor si asupra celor din jur.

Sablon metodologic pentru modelele de proiecte educationale

Fiecare proiect inclus in Capitolul III este prezentat dupa aceeasi structura, pentru a facilita
intelegerea etapelor de proiectare si implementare si pentru a permite adaptarea acestuia la
contextul fiecarei unitati de invatamant.
1. Fisa de identitate a proiectului

e Titlul proiectului

e Domeniul educational

e Tipul proiectului

e Nivelul de invdtdmant

e Perioada de desfasurare

e Durata

e Grupul tintd

o Beneficiari directi si indirecti

o Parteneri educationali

e Produse finale
2. Argument
Prezentarea contextului educational si justificarea necesitdtii proiectului, cu evidentierea
beneficiilor pentru elevi si pentru comunitatea scolara.

3. Analiza nevoii educationale




Identificarea nevoilor carora proiectul le raspunde si argumentarea relevantei acestuia in
raport cu particularitatile grupului tintd si cu prioritatile unitatii de invatamant.
4. Scopul proiectului
Formularea scopului general urmarit prin implementarea proiectului.
5. Obiective specifice
Obiective formulate clar, masurabil si orientate spre dezvoltarea competentelor elevilor.
6. Competente dezvoltate
Vor fi evidentiate competentele formate prin proiect, raportate la:
o profilul de formare al absolventului;
e competentele-cheie europene;
e competentele transversale dezvoltate prin activitati extrascolare.
7. Grupul tinta si partenerii
Descrierea beneficiarilor proiectului si a rolului fiecdrui partener in implementarea
activitatilor.
8. Descrierea activitatilor
Activitatile vor fi prezentate etapizat, evidentiindu-se scopul pedagogic al fiecarei etape.
Etapa I — Pregatirea proiectului
Etapa a II-a — Implementarea activitatilor
Etapa a III-a — Valorificarea rezultatelor
9. Calendarul activitatilor
Calendar orientativ, adaptabil in functie de specificul unitatii de invatamant.
10. Resurse
Resursele vor fi grupate in patru categorii:
e resurse umane;
e resurse materiale;
e resurse financiare;
o resurse digitale.
11. Monitorizarea si evaluarea
Vor fi prezentate:

e metodele de monitorizare;

instrumentele de evaluare;
indicatorii de succes;

modalitdtile de colectare a feedbackului.




12. Diseminarea rezultatelor
Exemple de activitati prin care proiectul este facut cunoscut comunitatii scolare si altor
institutii interesate.

13. Sustenabilitatea proiectului

Modalitati prin care activitatile si rezultatele proiectului pot fi continuate si dezvoltate in anii

urmatori.




MODEL DE PROIECT EDUCATIONAL NR. 1

TOAMNA — CULORI, GUSTURI SI TRADITII

Model de proiect interdisciplinar pentru promovarea patrimoniului cultural

local, a educatiei pentru valori si a implicarii comunitare

1. Fisa de identitate a proiectului

Element
Domeniul
educational
Tipul
proiectului
Nivel de
invatamant
Perioada de
desfasurare
Durata
Grupul
tinta
Beneficiari
indirecti
Parteneri

educationali

Produse

finale

2. Argument

Descriere
Educatie cultural-artistica, educatie pentru cetitenie democraticd, educatie
pentru valori, activitati extragcolare

Proiect educational interdisciplinar

Invatamant primar si gimnazial

Octombrie — noiembrie

6—8 saptamani

Elevii unitatii de invatamant

Cadre didactice, parinti, comunitatea locala

Autoritati ale administratiei publice locale, institutii culturale, parohie,

operatori economici, organizatii neguvernamentale, reprezentanti ai

comunitdtii locale (in functie de specificul fiecarei scoli)
Festival tematic, expozitie cu lucrdri si decoratiuni, carte digitala de retete

traditionale, galerie foto si video, materiale de promovare

Activitatile extrascolare oferd elevilor contexte autentice de Invatare, in care cunostintele

dobandite la clasd sunt valorificate prin experiente practice, colaborare si implicare in viata

comunitdtii. Dintre acestea, proiectele dedicate traditiilor si patrimoniului cultural local




contribuie la dezvoltarea identitdtii culturale, la cultivarea respectului pentru valorile
comunitdtii si la consolidarea relatiei dintre scoald, familie si mediul social.

Anotimpul toamnei ofera numeroase oportunitati educationale. Bogatia recoltelor, diversitatea
obiceiurilor locale, gastronomia traditionald si sarbatorile specifice acestei perioade pot
constitui puncte de plecare pentru activitdti interdisciplinare care imbind educatia artistica,
dezvoltarea competentelor de comunicare, utilizarea tehnologiei digitale si implicarea in

actiuni de voluntariat.

Proiectul ,,Toamna — culori, gusturi si traditii” urmareste valorificarea acestor oportunitati

prin organizarea unor activitdti care stimuleaza creativitatea elevilor, dezvoltd spiritul de
colaborare si incurajeazd participarea activd la viata comunitatii. Totodata, proiectul
promoveazd invdtarea prin experienta, oferind elevilor posibilitatea de a explora traditiile
locale, de a realiza produse originale si de a utiliza instrumente digitale pentru documentarea
si promovarea rezultatelor.

Prin caracterul sau interdisciplinar, proiectul faciliteaza colaborarea intre cadre didactice din
domenii diferite si creeazd contexte de invatare in care competentele formate in cadrul
disciplinelor scolare sunt transferate in situatii reale de viata. In acelasi timp, activitatile
propuse contribuie la dezvoltarea responsabilitdtii sociale, a spiritului de initiativd si a

respectului fatd de patrimoniul cultural si fata de valorile comunitatii.

3. Analiza nevoii educationale

In contextul actual, elevii au acces la un volum foarte mare de informatii si petrec o parte
importantd din timpul liber In mediul digital. Desi tehnologia oferd numeroase oportunitéti de
invatare si comunicare, existd riscul diminudrii interesului pentru traditiile locale, pentru
patrimoniul cultural si pentru activitatile desfasurate in comunitate.

Scoala are responsabilitatea de a crea contexte educationale care sd valorifice resursele
culturale locale si sa ii apropie pe elevi de valorile autentice ale comunitétii din care fac parte.
Activitdtile extrascolare dedicate traditiilor populare contribuie la dezvoltarea sentimentului de
apartenentd, la consolidarea relatiilor dintre generatii si la formarea unei atitudini de respect
fatd de identitatea culturala.

In acelasi timp, proiectele educationale moderne trebuie si raspunda intereselor si nevoilor

actuale ale elevilor. Din acest motiv, activitatile propuse imbind experientele practice cu

utilizarea instrumentelor digitale. Documentarea activitatilor prin fotografii si materiale video,

S



realizarea unor prezentdri multimedia sau elaborarea unei carti digitale cu retete traditionale
transforma tehnologia Intr-un instrument de invatare si de promovare a patrimoniului local.
Necesitatea implementarii unui astfel de proiect este sustinutd si de importanta dezvoltarii
competentelor transversale, precum colaborarea, creativitatea, comunicarea, initiativa si
implicarea civica. Participarea elevilor la activitati artistice, actiuni caritabile si evenimente
comunitare contribuie la formarea unor comportamente responsabile si la dezvoltarea unor
relatii pozitive intre scoald, familie si comunitate.

Proiectul raspunde astfel atat obiectivelor educatiei pentru valori si cetitenie activa, cat si
nevoii de a crea experiente de invatare autentice, relevante si atractive pentru elevii din

invatdmantul primar si gimnazial.

4. Scopul proiectului
Crearea unui cadru educational interdisciplinar care sa valorifice patrimoniul cultural si

traditiile specifice anotimpului de toamna, prin implicarea activa a elevilor in activitati de

invatare experientialad, de voluntariat, de creatie artistica si de utilizare responsabild a

tehnologiei digitale, contribuind la dezvoltarea spiritului comunitar, a respectului pentru

valorile locale si a competentelor necesare unei participdri active In viata comunitatii.

5. Obiective specifice
La finalul implementarii proiectului, se urmareste ca elevii:
1. Sa identifice si sa valorifice elemente ale patrimoniului cultural local, cunoscand

traditii, obiceiuri, produse si manifestari specifice anotimpului de toamna.
Sa participe activ la organizarea si desfisurarea unor activititi educative si
comunitare, dezvoltind comportamente bazate pe cooperare, responsabilitate si
implicare civica.
Sa realizeze produse artistice si practice, utilizind materiale naturale si tehnici
variate de lucru, exprimandu-si creativitatea si spiritul estetic.
Sa utilizeze instrumente digitale pentru documentarea, realizarea si promovarea
activitatilor proiectului, prin elaborarea de prezentari multimedia, afige, albume foto,

materiale video sau carti digitale.




Sa manifeste atitudini de solidaritate si empatie, prin participarea la activitati cu
caracter caritabil si prin implicarea in actiuni desfasurate In beneficiul comunitatii.

Sa dezvolte competente de comunicare si colaborare, lucrind in echipe, asumandu-
si responsabilitati si participand la luarea deciziilor in cadrul activitatilor proiectului.
Sa reflecteze asupra experientelor de invitare parcurse, identificand cunostintele,

competentele si valorile dobandite pe parcursul proiectului.

6. Competente dezvoltate
Activitatile propuse contribuie la dezvoltarea unui ansamblu de competente si atitudini care
sprijind formarea elevilor atat din perspectiva scolara, cét si personala si sociala.
Competente de comunicare
o exprimarea ideilor si a opiniilor in contexte variate;
e prezentarea rezultatelor activitatilor in fata colegilor si a comunitatii;
o utilizarea unui limbaj adecvat In comunicarea orald, scrisa si digitala.
Competente sociale si civice
colaborarea in cadrul echipelor de lucru;
asumarea responsabilitdtilor individuale si colective;
participarea activa la viata comunitatii scolare;
dezvoltarea respectului fata de diversitate, traditii si patrimoniul cultural.

Competente digitale

o utilizarea aplicatiilor digitale pentru realizarea de materiale informative si

promovare;
organizarea si prelucrarea informatiilor in format digital;
documentarea activitatilor prin fotografii, prezentari multimedia si materiale video;

utilizarea responsabila si etica a tehnologiei in scop educational.

8. Descrierea activitatilor

ACTIVITATEA 1: Descoperim traditiile si bogatiile toamnei

Proiectul debuteaza cu o serie de activitati de informare si documentare dedicate traditiilor si
obiceiurilor specifice anotimpului de toamna. Elevii vor participa la prezentari interactive,

discutii tematice si activitdti de explorare a patrimoniului cultural local, avand ocazia sa



descopere semnificatia sarbatorilor de toamna, produsele specifice sezonului si obiceiurile

pastrate in comunitate.

In cadrul activitatii pot fi valorificate fotografii de arhivi, obiecte traditionale, materiale

multimedia si marturii ale membrilor comunitatii locale, pentru a crea contexte autentice de
invatare.

Perioada: octombrie

Locul desfasurarii: salile de clasa, biblioteca scolii, muzeul local sau alte spatii educationale

Participanti: elevi, cadre didactice, invitati din comunitatea locala

ACTIVITATEA 2: Saptamana fructelor si legumelor donate

Activitatea urmareste dezvoltarea spiritului de solidaritate si implicare civica prin participarea
elevilor la campania de colectare si donare de fructe si legume destinate persoanelor aflate in
dificultate.

Pe langa colectarea produselor, elevii vor realiza materiale de promovare, vor documenta
activitatea prin fotografii si inregistrari video si vor participa la pregatirea donatiilor, intelegand
importanta voluntariatului si a responsabilitatii fatd de comunitate.

Perioada: octombrie

Locul desfasurarii: unitatea de invatdmant i institutiile partenere

Participanti: elevi, cadre didactice, parinti, reprezentanti ai comunitatii

ACTIVITATEA 3: Concursul ,,Cea mai reusita decoratiune de toamna”

Elevii, individual sau in echipe, vor realiza decoratiuni inspirate din frumusetea si bogatia
anotimpului de toamna, utilizind materiale naturale si reciclabile. Concursul urmareste
stimularea creativitatii, dezvoltarea spiritului estetic si promovarea lucrului in echipa.
Evaluarea lucrdrilor va avea in vedere originalitatea, creativitatea, calitatea executiei si
respectarea temei propuse.

Perioada: octombrie—noiembrie

Locul desfasurarii: unitatea de invatamant

Participanti: elevi, cadre didactice, membri ai comisiei de evaluare

ACTIVITATEA 4: Atelierul ,,Retete traditionale de toamna”




Elevii, impreuna cu membrii familiei, vor identifica si vor realiza retete specifice sezonului de
toamna, pe care le vor documenta cu ajutorul aplicatiilor digitale. Materialele realizate vor
include fotografii, lista ingredientelor, modul de preparare si informatii privind traditiile
culinare locale.

La finalul activitatii va fi realizatd o carte digitald cu retetele participante, care va constitui o
resursa educationald si un mijloc de promovare a patrimoniului gastronomic local.

Perioada: noiembrie

Locul desfasurarii: domiciliul elevilor, laboratorul de informatica

Participanti: elevi, parinti, cadre didactice

ACTIVITATEA S: Festivalul ,,Toamna — culori, gusturi si traditii”

Festivalul reprezinta activitatea de incheiere a proiectului si valorificd rezultatele obtinute pe
parcursul implementirii. in cadrul evenimentului vor fi organizate expozitia de decoratiuni,
prezentarea cartii digitale de retete, momente artistice inspirate din traditiile de toamna si o
galerie multimedia cu imagini din activitatile desfasurate.

Evenimentul oferd elevilor oportunitatea de a-si prezenta realizarile in fata comunitatii si
contribuie la consolidarea relatiei dintre scoala, familie si partenerii educationali.

Perioada: noiembrie

Locul desfasurarii: sala de festivitdti sau curtea unitatii de invatamant

Participanti: elevi, cadre didactice, parinti, reprezentanti ai autoritatilor locale si ai institutiilor

partenere.

9. Calendarul activitatilor

Calendarul prezentat are caracter orientativ si poate fi adaptat in functie de specificul unitatii

de invatamant, de resursele disponibile si de perioada In care proiectul este implementat.

Perioada Activitatea Responsabili

Prima parte a Lansarea proiectului, constituirea echipelor de Echipa de proiect

lunii octombrie  lucru,  prezentarea  regulamentului  si

promovarea activitatilor
Octombrie Activitatea 1 — Descoperim traditiile si Cadre didactice, elevi

bogdtiile toamnei



Octombrie Activitatea 2 — Siptamana fructelor si Cadre didactice, elevi,

legumelor donate parinti, parteneri
Octombrie Activitatea 3 — Concursul ,,Cea mai reusita Comisia de organizare
noiembrie decoratiune de toamna” si evaluare
Noiembrie Activitatea 4 — Atelierul ,,Retete traditionale de = Cadre didactice, elevi,
toamna” parinti
Starsitul Activitatea 5 — Festivalul ,,Toamna — culori, Echipa de proiect si
noiembrie gusturi si traditii” partenerii
Starsitul Evaluarea activitdtilor, diseminarea rezultatelor Echipa de proiect

proiectului si completarea portofoliului proiectului

10. Resurse

Implementarea proiectului presupune valorificarea integrata a resurselor existente la nivelul
scolii si al comunitatii.
Resurse umane

e cadre didactice;

e celevi;

parinti;

reprezentanti ai autoritatilor locale;

institutii partenere;
e voluntari si membri ai comunitatii.
Resurse materiale
e salideclasi;

laborator de informatica;

o videoproiector si echipamente multimedia;
o materiale pentru ateliere creative;
o materiale naturale si reciclabile;

e panouri pentru expozitii;

e consumabile.

Resurse digitale

o platforme educationale;

 aplicatii pentru realizarea de prezentari, afise si materiale grafice;

aparate foto si telefoane mobile utilizate in scop educational;



e pagina web si retelele sociale ale unitatii de invatamant.
Resurse financiare

Proiectul poate fi implementat prin utilizarea fondurilor proprii ale unitétii de invatdmant, prin

contributia partenerilor, sponsorizari, donatii sau alte surse legal constituite.

11. Monitorizarea si evaluarea
Monitorizarea proiectului se realizeaza pe intreaga perioada de implementare, urmarindu-se
gradul de participare a elevilor, respectarea calendarului si atingerea obiectivelor propuse.
Evaluarea are in vedere atat procesul de desfasurare a activitatilor, cat si calitatea produselor
finale si impactul proiectului asupra beneficiarilor.
Instrumente utilizate

fise de observatie;

portofoliul proiectului;

fotografii si materiale video;

chestionare de feedback;

interviuri si discutii de reflectie;

produse realizate de elevi.
Indicatori de succes

implicarea activa a elevilor in activitatile proiectului;

realizarea tuturor activitatilor planificate;

organizarea Festivalului Toamnei;

elaborarea cartii digitale de retete;

organizarea expozitiei tematice;

participarea parintilor si a partenerilor educationali;

promovarea rezultatelor in comunitate.

12. Diseminarea rezultatelor

Rezultatele proiectului vor fi valorificate si promovate prin intermediul unor activitati de
diseminare adresate comunitatii scolare si partenerilor educationali.
Printre modalitatile de diseminare se pot regasi:

e publicarea informatiilor pe pagina web si pe retelele sociale ale scolii;

realizarea unei galerii foto si video;




organizarea unei expozitii cu produsele elevilor;
prezentarea rezultatelor in cadrul Consiliului profesoral si al intdlnirilor cu parintii;

publicarea materialelor in revista scolii sau n publicatii educationale;

promovarea exemplelor de buna practicd 1n cadrul cercurilor pedagogice,

simpozioanelor si conferintelor dedicate educatiei.

13. Sustenabilitatea proiectului

Proiectul este conceput astfel incat rezultatele sale sd poata fi valorificate si dezvoltate 1n anii
scolari urmatori.

Activitatile pot deveni parte a traditiei unitatii de invatdmant, fiind integrate anual in calendarul
activitatilor extrascolare.

Materialele digitale realizate in cadrul proiectului, precum cartea electronica de retete, galeria
multimedia sau prezentdrile realizate de elevi, pot constitui resurse educationale utile pentru
generatiile viitoare.

Experienta acumulata prin implementarea proiectului poate fi valorificata in initierea unor noi
parteneriate educationale si in dezvoltarea unor proiecte interdisciplinare dedicate promovarii

patrimoniului cultural, educatiei pentru valori si implicarii comunitare.

Elemente de buna practica

Proiectul reprezintd un exemplu de buna practica prin imbinarea armonioasa a educatiei
formale, nonformale si informale intr-un demers educational centrat pe elev.

Caracterul interdisciplinar al activitatilor faciliteazd colaborarea intre cadre didactice
din domenii diferite si creeazd contexte autentice de invdtare, in care traditiile locale sunt
valorificate prin metode moderne si prin utilizarea responsabila a tehnologiei digitale.

Implicarea elevilor in activitati artistice, actiuni de voluntariat, documentare digitala si
evenimente comunitare contribuie la dezvoltarea competentelor-cheie, a spiritului civic si a
respectului pentru patrimoniul cultural.

Flexibilitatea proiectului permite adaptarea acestuia la particularitatile fiecarei unitéti
de invatamant, ceea ce il recomanda ca model de organizare a activitatilor extrascolare si a

_proiectelor educationale.

>




IMODEL DE PROIECT EDUCATIONAL NR. 2

DAR DIN DAR SE FACE RAI

Model de proiect interdisciplinar pentru dezvoltarea spiritului de solidaritate,

voluntariat si implicare comunitara

1. Fisa de identitate a proiectului

Element
Domeniul
educational
Tipul
proiectului
Nivel
invatamant
Perioada de
desfasurare
Durata
Grupul tinta
Beneficiari
indirecti
Parteneri

educationali

Produse finale

2. Argument

Craciunul este una dintre cele mai importante sarbatori ale anului, asociatd cu bucuria de a
darui, grija fata de aproapele si solidaritatea. Dincolo de dimensiunea sa spirituala si culturala,

aceastd perioada ofera scolii oportunitatea de a organiza activitati educationale prin care elevii

Descriere
Educatie pentru valori, educatie civica, voluntariat si implicare
comunitara

Proiect educational interdisciplinar cu caracter caritabil

Invatamant primar si gimnazial

Noiembrie — decembrie

6—8 saptamani

Elevii unitatii de invatdmant

Parinti, cadre didactice, comunitatea locald si beneficiarii campaniei
caritabile

Autoritati ale administratiei publice locale, parohie, organizatii
neguvernamentale, agenti economici, reprezentanti ai comunitatii locale,
mass-media locala

Targ caritabil de Craciun, obiecte decorative si produse handmade,
galerie foto si video, materiale de promovare, pachete de sprijin pentru

beneficiari, portofoliul digital al proiectului




inteleg cd gesturile de generozitate si implicarea 1n viata comunitdtii pot produce schimbari

reale in viata celor aflati in dificultate.

Educatia pentru valori se construieste prin experiente autentice, iar proiectele de voluntariat
reprezinta contexte privilegiate in care elevii invata sa colaboreze, sa 1si asume responsabilitati
si sd manifeste empatie. Participarea la organizarea unui targ caritabil ii implica in toate etapele
unui demers comunitar: planificarea activitdtilor, realizarea produselor, promovarea
evenimentului, gestionarea resurselor si distribuirea ajutoarelor catre beneficiari.

Proiectul ,,Dar din dar se face rai” propune un model de invatare prin implicare activa, in
care fiecare elev contribuie, potrivit posibilitatilor si aptitudinilor sale, la atingerea unui scop
comun. Confectionarea obiectelor decorative, realizarea produselor specifice sarbatorilor,
utilizarea instrumentelor digitale pentru promovarea campaniei si colaborarea cu parintii si
partenerii comunitari transforma activitdtile proiectului in experiente educationale cu un
puternic impact formativ.

In acelasi timp, proiectul urmireste consolidarea relatiei dintre scoald si comunitate,
demonstrand ca educatia pentru solidaritate nu se rezuma la transmiterea unor valori teoretice,
ci presupune participarea directa la actiuni prin care elevii invata sa ofere sprijin celor aflati in

nevoie, cu respect, discretie si responsabilitate.

3. Analiza nevoii educationale

In societatea contemporani, elevii sunt expusi unui ritm accelerat de schimbare, in care
accentul cade adesea pe performanti individuald si consum. In acest context, scoala are
misiunea de a crea situatii de invatare care sd favorizeze dezvoltarea empatiei, a
responsabilitatii sociale si a spiritului de voluntariat.

Experientele educationale desfasurate in afara activitdtilor curriculare oferd elevilor
posibilitatea de a intelege problemele comunitatii si de a identifica modalitdti concrete prin
care pot contribui la rezolvarea acestora. Implicarea in proiecte caritabile ii ajutd sa
constientizeze faptul ca fiecare persoana poate avea un rol activ in sprijinirea celor aflati in
dificultate si ca gesturile de solidaritate capata valoare atunci cand sunt insotite de respect si
responsabilitate.

Totodata, proiectul raspunde nevoii de dezvoltare a competentelor de colaborare, comunicare
si organizare, oferind elevilor oportunitatea de a lucra in echipa, de a participa la luarea

deciziilor si de a utiliza tehnologia digitald pentru promovarea unei cauze sociale.



Prin implicarea parintilor, a autoritatilor locale si a altor parteneri educationali, proiectul
contribuie la consolidarea relatiei dintre scoald si comunitate §i promoveaza o culturd a
voluntariatului bazata pe implicare, respect si responsabilitate.

Prin urmare, proiectul rdspunde atat nevoilor de dezvoltare personala si sociald ale elevilor, cat
si obiectivelor educatiei pentru cetdtenie activd si pentru formarea unor comportamente

prosociale, in acord cu valorile promovate de scoala contemporana.

4. Scopul proiectului

Dezvoltarea spiritului de solidaritate, a responsabilitdtii sociale si a comportamentelor
prosociale prin implicarea activa a elevilor in organizarea si desfasurarea unui proiect caritabil,
care imbina voluntariatul, creativitatea, colaborarea si utilizarea responsabila a tehnologiei

digitale in sprijinul comunitatii.

5. Obiective specifice
La finalul implementarii proiectului se urmareste ca elevii:
1. Sa inteleagd importanta voluntariatului si a implicirii comunitare, prin

participarea activa la organizarea si desfasurarea unei campanii caritabile.
Sa manifeste empatie, generozitate si respect fatd de persoanele aflate in
dificultate, dezvoltaind comportamente bazate pe solidaritate si responsabilitate
sociala.
Sa realizeze produse creative (ornamente, felicitari, decoratiuni, produse handmade
si produse culinare specifice sarbatorilor), valorificand aptitudinile practice si artistice.
Sa utilizeze aplicatii si instrumente digitale pentru promovarea proiectului, realizarea

]

materialelor informative si documentarea activitatilor desfasurate.

Sa-si dezvolte competentele de comunicare, organizare si colaborare, prin

asumarea unor responsabilitdti in cadrul echipelor de lucru.

Sa participe la organizarea unui eveniment caritabil, intelegand etapele planificarii,
promovarii si desfasurarii unei activitati dedicate comunitatii.

Sa reflecteze asupra experientei de voluntariat, identificand valorile si competentele

dezvoltate pe parcursul proiectului.




6. Competente dezvoltate
Competente sociale si civice
cooperarea in cadrul echipelor de lucru;
asumarea responsabilitdtilor individuale si colective;
participarea activa la viata comunitatii;
dezvoltarea spiritului de voluntariat si implicare civica.
Competente de comunicare
o exprimarea clard si adecvata In contexte variate;
e promovarea proiectului prin mijloace traditionale si digitale;
o dialogul si colaborarea cu partenerii educationali $i membrii comunitatii.
Competente digitale
realizarea de afise, invitatii si materiale promotionale digitale;
utilizarea aplicatiilor pentru editarea fotografiilor si realizarea materialelor multimedia;
promovarea responsabild a activitatilor in mediul online;
utilizarea tehnologiei pentru documentarea si arhivarea proiectului.

Competente antreprenoriale

o planificarea si organizarea unui eveniment;

e gestionarea responsabila a resurselor;
o luarea deciziilor si rezolvarea situatiilor aparute pe parcursul implementarii;
e asumarea unor roluri in cadrul echipei.
Competente culturale si artistice
» realizarea unor produse inspirate din simbolistica sarbatorilor de iarna;
o valorificarea traditiilor si obiceiurilor specifice Craciunului;

e exprimarea creativitdtii prin activitati artistice si practice.

7. Grupul tinta si partenerii

Grupul tinta

Beneficiarii directi ai proiectului sunt elevii din invdtdmantul primar si gimnazial, care
participd activ la toate etapele proiectului, de la conceperea si realizarea produselor destinate

targului caritabil pana la organizarea evenimentului si pregatirea pachetelor pentru beneficiari.




Beneficiarii indirecti sunt parintii, cadrele didactice, reprezentantii comunitdtii locale si
persoanele sau familiile aflate in situatii de vulnerabilitate sociald, sprijinite prin intermediul
campaniei.

Participarea elevilor la activitdtile proiectului contribuie la dezvoltarea sentimentului de
apartenentd la comunitatea scolara si la constientizarea faptului ca fiecare gest de solidaritate
poate avea un impact real asupra vietii celorlalti.

Partenerii educationali

Succesul unui proiect caritabil depinde de colaborarea dintre scoala si comunitate. In functie

de specificul fiecarei unitati de invatamant, pot fi implicati:

parintii elevilor;

autoritatile administratiei publice locale;

parohia;

organizatii neguvernamentale si asociatii de voluntariat;

agenti economici locali;

institutii de asistentd sociala;

e reprezentanti ai mass-mediei locale.

Partenerii pot sprijini proiectul prin identificarea beneficiarilor, promovarea campaniei,
oferirea de sponsorizdri sau materiale, precum si prin implicarea in organizarea si desfasurarea

targului caritabil.

8. Descrierea activitatilor

ACTIVITATEA 1: Lansarea campaniei ,,Dar din dar se face rai”

Proiectul debuteazd prin prezentarea obiectivelor si a activitatilor propuse, constituirea
echipelor de lucru si repartizarea responsabilititilor. In aceastd etapa sunt identificati
beneficiarii campaniei, in colaborare cu partenerii comunitari, si sunt stabilite modalitdtile de
implicare a elevilor, parintilor si cadrelor didactice.

Totodata, sunt prezentate principiile care vor sta la baza proiectului: voluntariatul, respectarea
demnitatii beneficiarilor, solidaritatea si responsabilitatea sociala.

Perioada: noiembrie

Locul desfasurarii: unitatea de Tnvatamant

Participanti: elevi, cadre didactice, parinti, reprezentanti ai partenerilor educationali.

ACTIVITATEA 2: Atelierul de creatie ,,Daruri din suflet”



Elevii, coordonati de cadrele didactice si sprijiniti de parinti, realizeaza decoratiuni, ornamente,
felicitari, aranjamente si alte obiecte specifice sarbatorilor de iarnd. Activitatea urmareste
dezvoltarea creativitatii, a spiritului estetic si a colaborarii, pundnd in valoare talentul si
imaginatia fiecarui participant.

Produsele realizate vor fi expuse si valorificate in cadrul targului caritabil.
Perioada: noiembrie

Locul desfasurarii: sdlile de clasa si atelierele scolare

Participanti: elevi, cadre didactice, parinti.

ACTIVITATEA 3: Vestitori ai Craciunului — traditii, colinde si obiceiuri
In perioada premergitoare sarbatorii Craciunului, elevii vor participa la activitati dedicate
cunoasterii si promovarii traditiilor si obiceiurilor specifice comunitatii locale si diferitelor
regiuni ale tarii. Prin prezentdri tematice, ateliere de creatie, auditii muzicale si momente
artistice, elevii vor descoperi semnificatia colindelor, simbolistica obiceiurilor de iarnd si
importanta pastrarii patrimoniului cultural si spiritual.

In colaborare cu parohia sau cu alte institutii culturale, poate fi organizat un program de colinde
sau o activitate cultural-educativa, oferind elevilor ocazia de a valorifica traditiile intr-un cadru
autentic si de a impartasi bucuria sarbatorilor cu membrii comunitatii.

Perioada: noiembrie—decembrie

Locul desfasurarii: unitatea de invatdmant, biserica din comunitate sau alte spatii culturale

Participanti: elevi, cadre didactice, reprezentanti ai parohiei, parinti si membri ai comunitatii.

ACTIVITATEA 4: Promovarea targului caritabil

Pentru a asigura vizibilitatea proiectului si implicarea unui numar cat mai mare de participanti,
elevii vor realiza materiale de promovare utilizand atit mijloace traditionale, cat si instrumente
digitale. Vor fi elaborate afise, invitatii, bannere, materiale grafice si postari destinate paginii
web si retelelor de socializare ale unitatii de iInvatdmant.

Activitatea urmareste dezvoltarea competentelor digitale si de comunicare, precum si
intelegerea rolului pe care tehnologia il poate avea in sustinerea initiativelor cu impact social.
Perioada: prima parte a lunii decembrie

Locul desfasurarii: laboratorul de informatica si salile de clasa

Participanti: elevi, cadre didactice.



ACTIVITATEA 5: Targul caritabil de Craciun

Momentul central al proiectului il constituie organizarea Targului caritabil de Craciun, in
cadrul caruia sunt prezentate si valorificate produsele realizate de elevi. Standurile amenajate
oferd vizitatorilor posibilitatea de a achizitiona decoratiuni, felicitari, produse handmade si
preparate specifice sarbatorilor, contribuind astfel la strangerea fondurilor necesare sprijinirii
beneficiarilor campaniei.

Elevii participa la amenajarea spatiului, la prezentarea produselor si la interactiunea cu
vizitatorii, dezvoltandu-si spiritul de initiativa, responsabilitatea si abilitdtile de comunicare.
Perioada: decembrie

Locul desfasurarii: unitatea de Tnvatamant

Participanti: elevi, cadre didactice, parinti, reprezentanti ai comunitatii si ai institutiilor

partenere.

ACTIVITATEA 6: Bucuria de a darui

Fondurile obtinute in urma targului sunt utilizate pentru achizitionarea de Tmbracaminte,
incédltdminte, rechizite, jucdrii, produse alimentare si alte bunuri necesare beneficiarilor
identificati la inceputul proiectului.

Elevii participd la pregétirea si ambalarea pachetelor, iar, impreund cu profesorii si partenerii
implicati, le oferd beneficiarilor intr-un cadru caracterizat prin respect, discretie si
responsabilitate.

Pe parcursul activitdtii, accentul este pus pe valoarea gestului de a darui si pe intelegerea
faptului cd voluntariatul presupune implicare constantd, empatie si respect fata de demnitatea
fiecarei persoane.

Perioada: decembrie

Locul desfasurarii: unitatea de Invatdmant si locatia beneficiarilor

Participanti: elevi, cadre didactice, parinti si parteneri educationali.

ACTIVITATEA 7: Gala voluntariatului — reflectie si recunostinta
Proiectul se incheie prin organizarea unei activitati de reflectie si evaluare, in cadrul céareia sunt

prezentate principalele momente ale campaniei, rezultatele obtinute si experientele trdite de




participanti. Sunt realizate prezentdri multimedia, expozitii foto si materiale video care
ilustreaza etapele proiectului si impactul acestuia asupra comunitatii.

Evenimentul reprezintd si un prilej de recunoastere a implicarii elevilor, parintilor si

partenerilor educationali, prin acordarea de diplome si mesaje de apreciere. In cadrul discutiilor

finale, elevii sunt incurajati sa reflecteze asupra valorilor promovate si asupra modului in care
experienta voluntariatului le-a influentat dezvoltarea personala.

Perioada: decembrie

Locul desfasurarii: unitatea de Tnvatamant

Participanti: elevi, cadre didactice, pdarinti, parteneri educationali si reprezentanti ai

comunitatii.

9. Calendarul activitatilor
Calendarul are caracter orientativ si poate fi adaptat in functie de specificul unitdtii de

invatdmant, de partenerii implicati si de perioada in care este implementat proiectul.

Perioada
Prima parte a lunii

noiembrie
Noiembrie
Noiembrie
Starsitul lunii
noiembrie — inceputul
lunii decembrie

Prima parte a lunii

decembrie

Decembrie

Activitatea

Lansarea proiectului, constituirea echipei de
implementare, stabilirea responsabilitatilor
si identificarea beneficiarilor

Activitatea 1 — Lansarea campaniei ,,Dar
din dar se face rai”

Activitatea 2 — Atelierul de creatie ,,Daruri
din suflet”

Activitatea 3 — Vestitori ai Craciunului —
traditii, colinde si obiceiuri

Activitatea 4 — Promovarea targului
caritabil

Activitatea 5 — Targul caritabil de Craciun

Responsabili

Echipa de proiect

Cadre didactice,
elevi
Cadre didactice,
elevi, parinti

Cadre didactice,
parteneri
educationali

Echipa de
promovare

Echipa de proiect,
elevi, parinti,

parteneri




Decembrie Activitatea 6 — Bucuria de a darui Cadre didactice,
elevi, parteneri
Starsitul lunii Activitatea 7 — Gala voluntariatului — Echipa de proiect

decembrie reflectie si recunostinta

10. Resurse

Resurse umane
cadre didactice;

elevi;

e parinti;
o reprezentanti ai autoritatilor administratiei publice locale;
e reprezentanti ai parohiei;

e institutii si organizatii partenere;

e voluntari si membri ai comunitatii.

Resurse materiale

materiale pentru realizarea ornamentelor si decoratiunilor;
o hartie, carton, textile, materiale decorative si consumabile;
e ingrediente pentru prepararea produselor specifice sarbatorilor;
e mese expozitionale, standuri si panouri de prezentare;
e materiale pentru ambalarea cadourilor;
e mijloace audio-video.
Resurse digitale
e calculator, laptop, videoproiector;
o aparate foto si telefoane mobile utilizate in scop educational;
» aplicatii pentru realizarea afiselor si materialelor promotionale;
o platforme colaborative si aplicatii pentru realizarea prezentdrilor multimedia;
e pagina web si retelele sociale ale unitatii de invatamant.
Resurse financiare

Proiectul poate fi sustinut prin fondurile obtinute in cadrul targului caritabil, sponsorizari,

donatii, contributia partenerilor sau alte surse legal constituite, cu respectarea legislatiei n

vigoare.

11. Monitorizarea si evaluarea proiectului
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Monitorizarea proiectului se realizeaza pe intreaga perioada de implementare, urmarindu-se
respectarea calendarului activitatilor, implicarea participantilor si atingerea obiectivelor

propuse.

Evaluarea vizeaza atdit modul de desfasurare a activitatilor, cat si impactul acestora asupra

elevilor si asupra comunitatii.
Instrumente de evaluare
fise de observatie;
portofoliul proiectului;
fotografii si materiale video;
chestionare de feedback pentru elevi, parinti si cadre didactice;
jurnalul proiectului;
produse realizate de elevi;
analiza rezultatelor campaniei caritabile.
Indicatori de succes
implicarea activa a elevilor in toate etapele proiectului;
realizarea produselor destinate targului caritabil;
participarea comunitatii la eveniment;
dezvoltarea parteneriatelor educationale;
sprijinirea beneficiarilor identificati;
gradul de satisfactie al participantilor;

promovarea proiectului in comunitate si in mediul online.

12. Diseminarea rezultatelor

Rezultatele proiectului vor fi promovate atdt in comunitatea scolard, cat si in comunitatea
locald, cu scopul de a incuraja dezvoltarea unor initiative similare si de a evidentia rolul
educatiei pentru solidaritate si voluntariat.

Modalitatile de diseminare pot include:

e publicarea de articole si galerii foto pe pagina web si pe retelele sociale ale scolii;

e realizarea unui material video de prezentare a proiectului;

e organizarea unei expozitii cu produsele realizate de elevi;

o prezentarea rezultatelor in cadrul sedintelor cu parintii si al Consiliului profesoral,;

e participarea la cercuri pedagogice, simpozioane si conferinte dedicate schimbului de

bune practici;



o includerea proiectului in portofoliul activititilor reprezentative ale unitatii de

invatamant.

13. Sustenabilitatea proiectului

Proiectul este conceput ca o initiativa care poate fi organizata anual si integratd in calendarul

activitatilor educative al unitatii de invatamant.

Experienta acumulatd de elevi si cadrele didactice, parteneriatele dezvoltate si materialele
elaborate pe parcursul implementdrii pot constitui baza unor noi proiecte dedicate
voluntariatului, educatiei pentru valori si implicarii comunitare.

Resursele digitale realizate (afise, materiale promotionale, prezentari multimedia, galerii foto
si video) pot fi reutilizate si adaptate pentru editiile viitoare, iar reteaua de colaborare construita
intre scoald, familie si partenerii comunitari contribuie la consolidarea unei culturi

organizationale bazate pe solidaritate si responsabilitate sociala.

Elemente de buna practica

Proiectul demonstreazd cd activitdtile caritabile pot deveni contexte autentice de
invatare, in care elevii isi formeaza competente si atitudini esentiale pentru integrarea activa in
comunitate.

Caracterul interdisciplinar al proiectului permite valorificarea competentelor dobandite
la diferite discipline de studiu, prin imbinarea activitatilor practice, artistice, civice si digitale
intr-un demers educational unitar.

Un element definitoriu al proiectului 1l reprezintd implicarea tuturor actorilor
educationali — elevi, profesori, parinti si parteneri comunitari — in realizarea unui obiectiv
comun, transformand scoala intr-un spatiu al solidaritatii si al responsabilitatii civice.

Prin accentul pus pe respectarea demnitatii beneficiarilor, pe voluntariat si pe reflectia
asupra experientei traite, proiectul contribuie la formarea unor comportamente prosociale

durabile si poate constitui un model de bund practicd pentru alte unitati de invatamant.




IMODEL DE PROIECT EDUCATIONAL NR. 3

TMPREUNA PENTRU O SCOALA FARA VIOLENTA

Model de proiect educational pentru prevenirea violentei, promovarea

incluziunii si dezvoltarea unui climat scolar sigur

1. Fisa de identitate a proiectului

Element
Domeniul
educational
Tipul
proiectului
Nivel de
invatamant
Perioada  de
desfasurare
Durata

Grupul tinta
Beneficiari
indirecti
Parteneri

educationali

Produse finale

Descriere
Educatie civica, educatie pentru sigurantd, prevenirea violentei, educatie
pentru sanatate si dezvoltare personala

Proiect educational interdisciplinar

Invatdmant primar si gimnazial

Octombrie — iunie

Un an scolar
Elevii unitatii de invatdmant

Cadre didactice, parinti, comunitatea locald si institutiile partenere

Inspectoratul Scolar, Inspectoratul de Politie — Biroul Siguranta Scolara,
Centrul Judetean de Resurse si Asistentd Educationald, autoritéti publice
locale, organizatii neguvernamentale si alte institutii cu atributii in
domeniul educatiei preventive

Campanii de informare, materiale educationale, concurs de creatie,
simpozion metodic, expozitie, gala de premiere, portofoliul digital al

proiectului

2. Argument




Crearea unui climat scolar sigur reprezintd una dintre conditiile esentiale pentru desfasurarea
unui proces educational de calitate. In contextul actual, in care fenomene precum violenta,
bullyingul, discriminarea si cyberbullyingul afecteaza tot mai frecvent relatiile dintre copii si
adolescenti, scoala are responsabilitatea de a dezvolta programe educationale care promoveaza
respectul reciproc, dialogul si responsabilitatea.

Educatia pentru prevenirea violentei nu poate fi redusa la transmiterea unor informatii sau la
aplicarea unor masuri disciplinare. Formarea unor comportamente responsabile presupune
implicarea elevilor In experiente de Invatare autentice, In care acestia sd participe activ la
identificarea problemelor, la gasirea solutiilor si la promovarea unor modele pozitive de

relationare.

Proiectul ,,Impreuna pentru o scoala fara violenta” propune o abordare integrata, care

imbina activitdtile de informare si prevenire cu voluntariatul, creatia artisticd, colaborarea
interinstitutionald si schimbul de bune practici. Prin implicarea elevilor, a profesorilor, a
parintilor si a partenerilor comunitari, proiectul contribuie la dezvoltarea unei culturi
organizationale bazate pe respect, incluziune, empatie si responsabilitate.

Activitatile desfasurate urmaresc nu doar reducerea comportamentelor de risc, ci si dezvoltarea
competentelor sociale si civice, a spiritului de initiativd si a capacitatii elevilor de a deveni

promotori ai unui climat scolar pozitiv.

3. Analiza nevoii educationale

Realitatea scolii contemporane evidentiaza necesitatea dezvoltarii unor programe educationale

care sa raspundd provocdrilor generate de violenta, discriminare, excluziune si utilizarea

necorespunzdtoare a mediului digital. Aparitia fenomenelor de cyberbullying, raspandirea

rapida a informatiilor in mediul online si influenta retelelor sociale impun dezvoltarea

competentelor necesare unei comunicdri responsabile si respectuoase.

In acelasi timp, elevii au nevoie de contexte in care sa 1si exerseze abilitatile de cooperare,

mediere a conflictelor si implicare civica. Activitdtile extrascolare si proiectele educationale

ofera un cadru favorabil pentru formarea acestor competente, deoarece incurajeaza participarea

activa, invatarea prin experientd si colaborarea cu institutiile comunitatii.

Proiectul raspunde acestor nevoi prin organizarea unor activitati preventive, campanii de

informare, actiuni de voluntariat, concursuri de creatie si evenimente de diseminare, oferind

elevilor posibilitatea de a deveni actori ai schimbarii Tn propria comunitate scolara.




Prin colaborarea dintre scoald, familie si institutiile partenere, proiectul contribuie la

consolidarea unui mediu educational caracterizat prin siguranta, respect reciproc, incluziune si

participare activa.

4. Scopul proiectului

Dezvoltarea unui climat educational sigur, incluziv si bazat pe respect reciproc prin implicarea

elevilor, a cadrelor didactice, a parintilor si a partenerilor comunitari in activitati de prevenire

a violentei, promovare a comportamentelor prosociale si formare a competentelor necesare

unei convietuiri armonioase in mediul scolar si in mediul online.

5. Obiective specifice

La finalul implementarii proiectului se urmareste ca elevii:

1.

Sa identifice formele de violenta (fizica, verbald, psihologica, relationala si online) si
sd cunoascd modalitati adecvate de prevenire si gestionare a acestora.

Sa dezvolte comportamente bazate pe respect, empatie si toleranta, contribuind la
crearea unui climat scolar pozitiv si incluziv.

Sa participe activ la campanii de informare si activititi educative, asumandu-si
rolul de promotori ai nonviolentei in comunitatea scolara.

Sa utilizeze responsabil tehnologia si mediul online, constientizand riscurile asociate
cyberbullyingului si importanta respectarii regulilor de siguranta digitala.

Sa isi dezvolte competentele de comunicare, colaborare si rezolvare pasnica a
conflictelor, prin participarea la activitdti interactive si proiecte de echipa.

Sa valorifice creativitatea si competentele digitale prin realizarea unor materiale de
promovare, afise, prezentari multimedia si produse artistice dedicate prevenirii

violentei.

Sa colaboreze cu institutiile partenere, intelegand rolul acestora in asigurarea sigurantei

copiilor si in promovarea drepturilor si responsabilitatilor cetatenilor.

6. Competente dezvoltate

Competente sociale si civice

dezvoltarea relatiilor bazate pe respect si cooperare;
asumarea responsabilitdtii pentru propriul comportament;

participarea activa la viata comunitdtii scolare;



o implicarea 1n activitati de voluntariat si educatie civica.
Competente de comunicare

e exprimarea opiniilor intr-o maniera respectuoasa;

e ascultarea activa si dialogul constructiv;

e gestionarea conflictelor prin comunicare i mediere.
Competente digitale

o utilizarea responsabila si sigurd a internetului;

o realizarea de materiale digitale pentru campanii educative;

o promovarea mesajelor de prevenire prin intermediul tehnologiei.
Competente personale

e autocontrol si gestionarea emotiilor;

o dezvoltarea empatiei si a inteligentei emotionale;

» luarea unor decizii responsabile in situatii dificile.

7. Grupul tinta si partenerii

Grupul tinta

Beneficiarii directi ai proiectului sunt elevii din Invatdmantul primar si gimnazial, implicati in

activitati de informare, prevenire, voluntariat si promovare a unui climat scolar sigur.
Beneficiarii indirecti sunt cadrele didactice, parintii si intreaga comunitate scolara, care
beneficiaza de efectele unui mediu educational bazat pe respect, comunicare si colaborare.
Partenerii educationali
Implementarea proiectului presupune colaborarea cu institutii si organizatii care desfasoara
activitati Tn domeniul sigurantei si protectiei copilului, precum:

Inspectoratul Scolar Judetean;

Inspectoratul de Politie Judetean — Biroul Siguranta Scolara;

Centrul Judetean de Resurse si Asistentd Educationala;

autoritdtile administratiei publice locale;

organizatii neguvernamentale;

institutii culturale si educationale;

reprezentanti ai mass-media locale;

parintii si reprezentantii comunitatii locale.




Colaborarea dintre scoala si partenerii educationali faciliteaza organizarea unor activitati
relevante, adaptate nevoilor elevilor si contribuie la consolidarea unei retele de sprijin pentru

prevenirea violentei si promovarea unui climat scolar pozitiv.

8. Descrierea activitatilor
ACTIVITATEA 1: Lansarea campaniei ,,impreuni pentru o scoala fara violenta”
Proiectul debuteaza prin organizarea unui eveniment de lansare in cadrul caruia sunt prezentate
obiectivele, activitatile si partenerii implicati. Elevii sunt informati cu privire la importanta
prevenirii violentei si a promovarii unui climat scolar bazat pe respect, dialog si cooperare.

In cadrul activitatii se constituie echipele de voluntari, se stabilesc responsabilititile
participantilor si se elaboreaza calendarul de implementare al proiectului.

Perioada: octombrie

Locul desfasurarii: unitatea de invatdmant

Participanti: elevi, cadre didactice, reprezentanti ai institutiilor partenere.

ACTIVITATEA 2: Ateliere interactive — Recunoastem si prevenim violenta
Elevii participa la ateliere tematice dedicate identificarii diferitelor forme de violenta (fizica,
verbala, psihologica, relationald si online), cauzelor si consecintelor acestora. Activitatile
utilizeaza metode interactive precum studiul de caz, jocul de rol, dezbaterea si invatarea prin
cooperare, oferindu-le participantilor oportunitatea de a identifica solutii pentru gestionarea
situatiilor conflictuale.

Atelierele urmaresc dezvoltarea empatiei, a comunicarii asertive si a capacitatii de rezolvare
pasnica a conflictelor.

Perioada: octombrie — noiembrie

Locul desfasurarii: silile de clasa

Participanti: elevi si cadre didactice.

ACTIVITATEA 3: Siguranta in mediul digital — prevenirea cyberbullyingului
In contextul utilizarii frecvente a tehnologiei de citre copii si adolescenti, activitatea urmireste
dezvoltarea competentelor necesare utilizirii responsabile a mediului digital. In colaborare cu
specialisti din cadrul institutiilor partenere, elevii participd la prezentdri, demonstratii si

activitati practice privind siguranta online, protejarea datelor personale, prevenirea

cyberbullyingului si utilizarea responsabild a retelelor sociale.

e .



Ca produs al activitatii, elevii pot realiza afise digitale, prezentari multimedia, videoclipuri sau
materiale informative destinate colegilor si parintilor.
Perioada: noiembrie

Locul desfasurarii: laboratorul de informatica

Participanti: elevi, profesori, reprezentanti ai Politiei si ai altor institutii partenere.

ACTIVITATEA 4: Concurs de creatie ,,We All Fit In”
Elevii sunt invitati sa isi exprime viziunea asupra unei scoli bazate pe respect, incluziune si
nonviolenta prin realizarea unor lucrari artistice si digitale.
Concursul poate include sectiuni precum:

o afig;

o desen si pictura;
fotografie;

eseu;

creatie literara;
o prezentare multimedia;
e videoclip educativ;
e produs digital.
Lucrarile sunt evaluate pe baza unor criterii transparente, care urmaresc originalitatea,
creativitatea, relevanta mesajului si calitatea prezentarii.
Cele mai valoroase creatii sunt expuse in cadrul unei expozitii si promovate pe pagina web si

pe canalele de comunicare ale unitdtii de invatamant.

Perioada: ianuarie — februarie
Locul desfasurarii: unitatea de invatamant si platformele digitale ale proiectului

Participanti: elevi si cadre didactice.

ACTIVITATEA 5: impreuni pentru comunitate — campanie de informare si voluntariat
Elevii, coordonati de cadrele didactice si sprijiniti de partenerii educationali, organizeaza o
campanie de informare privind prevenirea violentei si promovarea unui climat scolar pozitiv.

In cadrul campaniei sunt distribuite materiale informative, sunt organizate expozitii tematice,
activitati de tip ,,peer education”, intilniri cu parintii si reprezentantii comunitatii, precum si

actiuni de promovare in mediul online.



Prin implicarea directa in organizarea campaniei, elevii isi dezvolta spiritul civic, competentele
de comunicare si capacitatea de a deveni promotori ai schimbarii pozitive in comunitatea din
care fac parte.

Perioada: februarie — martie

Locul desfasurarii: unitatea de invatamant si comunitatea locala

Participanti: elevi, cadre didactice, parinti si institutii partenere.

ACTIVITATEA 6: Simpozion metodic ,,Bune practici in prevenirea violentei si
promovarea unui climat scolar sigur si incluziv”

Cadrele didactice participante prezintd exemple de bune practici, proiecte educationale si
experiente relevante privind prevenirea violentei, promovarea incluziunii si dezvoltarea unui
climat educational bazat pe respect si cooperare.

Lucrérile pot fi reunite intr-un volum electronic cu ISSN, contribuind la diseminarea
experientelor valoroase si la dezvoltarea unei comunitati profesionale preocupate de
promovarea educatiei pentru valori.

Perioada: martie

Locul desfasurarii: unitatea de invatamant / format hibrid

Participanti: cadre didactice, consilieri scolari, reprezentanti ai institutiilor partenere si

invitati.

ACTIVITATEA 7: Expozitia si Gala ,,impreuni pentru o scoali firi violenti”

In cadrul evenimentului final sunt prezentate produsele realizate pe parcursul proiectului, sunt
premiate cele mai apreciate lucrari si sunt evidentiate rezultatele obtinute.

Evenimentul reprezintd si un moment de recunoastere a implicarii elevilor, profesorilor si
partenerilor educationali, contribuind la consolidarea motivatiei pentru participarea la viitoare
proiecte educationale.

Perioada: aprilie

Locul desfasurarii: unitatea de invatamant

Participanti: elevi, cadre didactice, parinti, parteneri si reprezentanti ai comunitatii.

ACTIVITATEA 8: Evaluarea proiectului si diseminarea rezultatelor




Etapa finald cuprinde analiza rezultatelor proiectului, colectarea feedbackului din partea
participantilor si identificarea directiilor de dezvoltare pentru editiile viitoare.

Rezultatele sunt promovate prin articole, materiale multimedia, comunicate de presd si
prezentdri 1n cadrul cercurilor pedagogice si al altor evenimente educationale, in vederea
valorificarii experientei acumulate si a transferului de bune practici.

Perioada: mai — iunie

Locul desfasurarii: unitatea de invatdmant si platformele de comunicare ale proiectului

Participanti: echipa de proiect si partenerii educationali.

9. Calendarul activitatilor

Calendarul are caracter orientativ si poate fi adaptat in functie de specificul unitdtii de

invatdmant si de perioada de implementare a proiectului.

Perioada Activitatea Responsabili

Octombrie Lansarea proiectului si constituirea echipei de Echipa de proiect
implementare

Octombrie— Activitatea 1 — Lansarea campaniei ,,impreuné Cadre didactice,

Noiembrie pentru o scoald fara violenta” parteneri

Octombrie— Activitatea 2 — Ateliere interactive - Cadre didactice,

Noiembrie Recunoastem si prevenim violenta consilier scolar

Noiembrie Activitatea 3 — Siguranta in mediul digital — Profesori, Politie,
prevenirea cyberbullyingului parteneri

Tanuarie— Activitatea 4 — Concursul de creatie ,,We All Comisia de organizare

Februarie Fit In”

Februarie— Activitatea 5 — Campanie de informare si Echipa de proiect

Martie voluntariat

Martie Activitatea 6 — Simpozion metodic Comitetul de

organizare
Aprilie Activitatea 7 — Expozitia si Gala proiectului Echipa de proiect
Mai-Iunie Activitatea 8 — Evaluarea proiectului si Echipa de
diseminarea rezultatelor implementare

10. Resurse

Resurse umane

i



cadre didactice;
elevi;
consilierul scolar;
reprezentanti ai Inspectoratului de Politie — Biroul Sigurantd Scolar;
reprezentanti ai Centrului Judetean de Resurse si Asistentd Educationald;
reprezentanti ai autoritatilor publice locale;
parinti si voluntari;
institutii si organizatii partenere.
Resurse materiale
o sali de clasa si sala festiva;
laboratorul de informatica;
videoproiector, laptop, sistem audio;
flipchart, markere si consumabile;
materiale pentru realizarea afiselor si expozitiilor;
diplome, mape si materiale promotionale.
Resurse digitale
platforme educationale si colaborative;
aplicatii pentru realizarea materialelor grafice si multimedia;
platforme de videoconferinta;
pagina web si canalele de comunicare ale unitatii de invatdmant;
aplicatii pentru elaborarea chestionarelor online.

Resurse financiare

Implementarea proiectului poate fi sustinutd prin fonduri proprii ale unitatii de invatamant,

sponsorizari, donatii, contributia partenerilor sau alte surse legal constituite.

11. Monitorizarea si evaluarea proiectului

Monitorizarea proiectului se realizeaza pe Intreaga perioadd de implementare, urmarindu-se

respectarea calendarului, gradul de implicare al participantilor si indeplinirea obiectivelor

stabilite.

Evaluarea are in vedere atat procesul de desfasurare a activitatilor, cat si impactul acestora

asupra elevilor si asupra climatului educational din unitatea de invatdmant.

Instrumente de evaluare

o fise de observatie;

.



portofoliul proiectului;
produse realizate de elevi;
fotografii si materiale video;
chestionare de feedback adresate elevilor, parintilor si cadrelor didactice;
rapoarte de activitate;
analiza statistica a participarii la activitati.
Indicatori de succes
cresterea gradului de participare a elevilor la activitatile proiectului;
diversitatea si calitatea produselor realizate;
dezvoltarea colabordrii dintre scoalad si institutiile partenere;

implicarea activa a parintilor;

promovarea unui climat scolar bazat pe respect si cooperare;

gradul de satisfactie exprimat de participanti.

12. Diseminarea rezultatelor

Rezultatele proiectului vor fi valorificate prin:
publicarea de articole pe pagina web si pe retelele sociale ale unitatii de Invatdmant;
realizarea unei galerii foto si a unui material video de prezentare;
organizarea unei expozitii cu lucrarile premiate;
prezentarea rezultatelor in cadrul sedintelor cu parintii si al Consiliului profesoral;
participarea la cercuri pedagogice, simpozioane si conferinte dedicate schimbului de
bune practici;

publicarea lucrarilor simpozionului Intr-un volum electronic.

13. Sustenabilitatea proiectului

Proiectul poate fi organizat anual si integrat in Calendarul activitatilor educative al unitatii de
invatamant.

Materialele educationale elaborate, resursele digitale, exemplele de buna practica si
parteneriatele dezvoltate in cadrul proiectului constituie o baza solida pentru desfasurarea unor
editii viitoare si pentru initierea altor activitati dedicate prevenirii violentei si promovarii

educatiei pentru valori.




Prin implicarea constantd a elevilor in activitati de voluntariat, campanii de informare si

proiecte colaborative, scoala contribuie la consolidarea unei culturi organizationale bazate pe

respect, incluziune, responsabilitate si participare activa.

Elemente de buna practica

Proiectul promoveaza o abordare integrata a prevenirii violentei, bazata pe colaborarea
dintre scoald, familie si institutiile comunitatii.

Caracterul interdisciplinar al activitatilor permite valorificarea competentelor
dezvoltate la diferite discipline de studiu si faciliteaza invatarea prin experientd, cooperare si
implicare civica.

Un element distinctiv 1l reprezintd imbinarea activitdtilor preventive cu utilizarea
responsabild a tehnologiei digitale, concursul de creatie, schimbul de bune practici intre cadrele
didactice si implicarea elevilor in campanii de voluntariat si educatie intre egali.

Modelul propus poate fi adaptat cu usurinta in functie de particularitatile fiecarei unitéti

de Invatdmant si poate constitui un reper metodologic pentru dezvoltarea unor initiative

similare.




MODEL DE PROIECT EDUCATIONAL NR. 4

ROMANIA IN SUFLETUL COPIILOR

Model de proiect educational pentru promovarea identitatii nationale, a

valorilor culturale si a memoriei istorice

1. Fisa de identitate a proiectului

Element
Domeniul

educational

Tipul proiectului

Nivel
invatamant
Perioada
desfasurare
Durata
Grupul tinta
Beneficiari
indirecti
Parteneri

educationali

Produse finale

2. Argument

Scoala are un rol esential in formarea identitatii culturale si civice a elevilor, oferindu-le
contexte autentice prin care sa cunoasca istoria, valorile si traditiile poporului roman. Marcarea
sarbatorilor nationale si a momentelor comemorative nu reprezinta doar o activitate festiva, ci
o oportunitate de invdtare prin experientd, de dezvoltare a respectului fatd de patrimoniul

national si de intelegere a semnificatiei unor evenimente care au contribuit la formarea statului

roman modern.

de

Descriere
Educatie pentru cetatenie democratica, educatie patriotica, educatie
culturala si dezvoltare personala

Proiect educational interdisciplinar

Invatamant primar si gimnazial

Octombrie — iunie

Un an scolar
Elevii unitatii de invatamant

Cadre didactice, parinti, comunitatea locala

Autoritati ale administratiei publice locale, institutii de culturd, parohii,
asociatii culturale si de veterani, biblioteci, muzee, alte unitdti de
invatamant

Programe artistice, expozitii tematice, albume digitale, prezentari

multimedia, concursuri, materiale informative, portofoliul proiectului




Intr-o societate caracterizata de schimbiri rapide si de influenta tot mai puternica a mediului
digital, elevii au nevoie de activitati care sd 1i ajute sd 1si cunoascd radacinile culturale si
istorice si sa isi dezvolte sentimentul apartenentei la comunitatea localda si nationala.
Valorificarea resurselor digitale, alaturi de activitatile artistice, culturale si comemorative,
contribuie la cresterea interesului elevilor pentru istorie si la dezvoltarea competentelor de
comunicare, colaborare si utilizare responsabila a tehnologiei.

Proiectul ,,Romania in sufletul copiilor” propune o abordare interdisciplinard, in care
activitatile dedicate principalelor sarbatori nationale si comemorative sunt transformate in
experiente educationale cu impact formativ, implicand elevii, cadrele didactice, familiile si

partenerii comunitari.

3. Analiza nevoii educationale
Formarea identitatii nationale si a comportamentului civic incepe inca din primii ani de scoala

si se consolideaza prin participarea elevilor la activitati care valorificd patrimoniul istoric,

cultural si spiritual al comunitatii. In contextul actual, dominat de accesul rapid la informatie

si de influenta mediului online, este necesar ca elevii sa fie sprijiniti in dezvoltarea unei
intelegeri corecte a istoriei nationale si a valorilor democratice.

Activitdtile extrascolare dedicate Zilei Nationale a Romaniei, Unirii Principatelor Roméne,
Zilei Eroilor si altor momente cu semnificatie istorica ofera oportunitdti pentru dezvoltarea
competentelor civice, culturale si digitale. Participarea la ceremonii, expozitii, concursuri,
vizite tematice si proiecte colaborative stimuleaza implicarea activa, responsabilitatea si
respectul fatd de simbolurile nationale.

Prin colaborarea dintre scoald, familie, autoritatile locale, institutiile de cultura si reprezentantii
cultelor religioase, proiectul contribuie la consolidarea legaturii dintre educatia formala si
comunitate, transformand sarbatorile nationale in veritabile contexte de invatare si formare a

caracterului.

4. Scopul proiectului

Dezvoltarea sentimentului de apartenentd la comunitatea locala si nationald, formarea
respectului fatd de valorile istorice, culturale si spirituale ale poporului roman si stimularea
participdrii active a elevilor la viata comunitatii prin organizarea unor activititi educationale

dedicate principalelor sarbatori nationale si comemorative.




5. Obiective specifice

Prin implementarea proiectului se urmareste ca elevii:

e

1.

6. Competente dezvoltate

Sa cunoasca semnificatia principalelor sarbatori nationale si comemorative si sa
inteleaga rolul acestora in pastrarea identitatii nationale.

Sa manifeste respect fata de simbolurile nationale, patrimoniul cultural si
memoria Inaintasilor, prin participarea activa la manifestdrile organizate in scoala si
in comunitate.

Sa isi dezvolte competentele de comunicare si colaborare prin implicarea in proiecte
de echipa, programe artistice, concursuri si expozitii tematice.

Sa utilizeze creativ tehnologia digitala pentru realizarea de prezentari multimedia,

albume digitale, afise, filme scurte si alte materiale educationale dedicate valorilor

nationale.

Sa participe la activititi desfisurate in parteneriat cu institutiile comunitatii,
intelegdnd importanta implicdrii civice si a colaborarii dintre scoald si comunitate.
Sa valorifice traditiile si patrimoniul local, descoperind personalitati, monumente si

evenimente reprezentative pentru localitatea si judetul in care traiesc.

Competente civice si sociale

asumarea valorilor democratice;
respectarea simbolurilor si valorilor nationale;
participarea responsabila la viata comunitatii;

dezvoltarea spiritului civic si a voluntariatului.

Competente culturale

cunoasterea patrimoniului istoric si cultural;
aprecierea traditiilor si obiceiurilor romanesti;

dezvoltarea sensibilitatii fatd de valorile culturale si spirituale.

Competente de comunicare

exprimarea orald si scrisad in contexte culturale;
argumentarea opiniilor;

prezentarea rezultatelor activitatilor in fata unui public.

Competente digitale

realizarea de prezentari multimedia;




 utilizarea aplicatiilor pentru editare foto si video;
o claborarea de materiale digitale cu caracter educativ;

e promovarea responsabila a activitatilor in mediul online.

7. Grupul tinta si partenerii
Grupul tinta
Beneficiarii directi sunt elevii din invatamantul primar si gimnazial, implicati in activitti
artistice, culturale, civice si comemorative.
Beneficiarii indirecti sunt cadrele didactice, parintii, autorittile locale si intreaga comunitate,
care participa la promovarea valorilor nationale si la consolidarea relatiei dintre scoald si
comunitate.
Parteneri educationali
Implementarea proiectului presupune colaborarea cu:

autoritatile administratiei publice locale;

centre culturale si biblioteci;

parohii si alte institutii de cult;

alte unitati de invatamant;
Prin implicarea acestor parteneri, elevii au posibilitatea de a participa la activitati autentice, de
a interactiona cu reprezentanti ai comunitatii si de a Intelege importanta pastrarii memoriei

istorice si a valorilor nationale.

8. Descrierea activitatilor

ACTIVITATEA 1: Lansarea proiectului ,,Roméania in sufletul copiilor”

Proiectul debuteaza prin organizarea unei intdlniri de prezentare in cadrul cdreia sunt
comunicate obiectivele, calendarul activitatilor si institutiile partenere. Elevii sunt invitati sa
descopere importanta cunoasterii istoriei, traditiilor si valorilor nationale, fiind incurajati sa
participe activ la toate activitatile proiectului.

Cu acest prilej sunt constituite echipele de lucru, se stabilesc responsabilitatile participantilor
si sunt prezentate modalitatile de documentare si promovare a activitatilor prin intermediul
tehnologiilor digitale.
Perioada: octombrie

Locul desfasurarii: unitatea de invataméant

Participanti: elevi, cadre didactice, reprezentanti ai partenerilor educationali.



ACTIVITATEA 2: ,,Suntem romani!” — Activitati dedicate Zilei Nationale a Romaniei
In preajma zilei de 1 Decembrie sunt organizate activititi educative si cultural-artistice care
evidentiazd semnificatia Marii Uniri si importanta unitatii nationale. Elevii participa la
recitaluri de poezie si cantece patriotice, realizeaza expozitii tematice, prezentdri multimedia,
afise si materiale digitale dedicate istoriei si simbolurilor nationale.

Activitatea poate fi completatd prin amenajarea unui colt tematic, organizarea unei expozitii
de carte istorica sau desfasurarea unor Intalniri cu personalitati ale comunitatii locale.
Perioada: noiembrie

v A

Locul desfasurarii: unitatea de invatamant

H

Participanti: elevi, cadre didactice, parinti si invitati.
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ACTIVITATEA 3: ,,Hora Unirii” — Activitati dedicate Unirii Principatelor Roméane

Activitatea urmareste valorificarea momentului istoric reprezentat de Unirea Principatelor
Romane prin lectii interactive, prezentari tematice, concursuri de cultura generala, dramatizari
si programe artistice.

Elevii realizeazd materiale informative si produse digitale prin care evidentiaza personalitatea
domnitorului Alexandru loan Cuza si importanta reformelor sale in procesul de modernizare a
statului roman.
La finalul activitatii poate fi organizatd Hora Unirii, ca simbol al solidaritatii si al unitatii.
Perioada: ianuarie

Locul desfiasurarii: unitatea de invatimant

Participanti: elevi si cadre didactice.

ACTIVITATEA 4: ,Eroii nu mor niciodatd” — Activitati dedicate Zilei Eroilor

In colaborare cu autorititile locale, parohiile si alte institutii partenere, elevii participa la

manifestari comemorative dedicate eroilor neamului.

Programul poate cuprinde ceremonii de depunere de coroane, momente de reculegere,
programe artistice, prezentari despre eroii locali, vizitarea monumentelor comemorative si
realizarea unor materiale multimedia prin care sunt valorificate informatiile culese.

Activitatea urmadreste cultivarea respectului fata de sacrificiul Tnaintasilor si dezvoltarea

sentimentului de apartenenta la comunitatea locala si nationala.




Perioada: mai
Locul desfasurarii: monumente comemorative, biserica, unitatea de invatamant
Participanti: elevi, cadre didactice, reprezentanti ai autoritatilor locale, ai cultelor

religioase si ai institutiilor partenere.

ACTIVITATEA 5: ,Roménia prin ochii copiilor” — Concurs interdisciplinar de creatie
artistica si digitala
Elevii sunt invitati sd isi exprime creativitatea prin realizarea unor lucrdri inspirate de istoria,
cultura si frumusetile Romaniei.
Concursul poate cuprinde urmatoarele sectiuni:

desen si picturd;

fotografie;

eseu;

creatie literara;

afis;

prezentare multimedia;

videoclip;

produs digital.
Lucrarile sunt evaluate in functie de originalitate, creativitate, relevanta mesajului si calitatea
prezentarii, iar cele mai reusite sunt promovate in cadrul expozitiei finale si pe canalele de
comunicare ale scolii.

Perioada: februarie—aprilie

Locul desfasurarii: unitatea de invatamant si platformele digitale ale proiectului

Participanti: elevi si cadre didactice.

ACTIVITATEA 6: ,Istoria prinde viata” — Vizite tematice si intalniri cu reprezentanti ai
comunitatii

Activitatea ofera elevilor posibilitatea de a invata prin experienta directd, prin participarea la
vizite de documentare la muzee, case memoriale, monumente istorice, biblioteci sau alte

obiective culturale.




De asemenea, pot fi organizate Intdlniri cu istorici, muzeografi, veterani, reprezentanti ai
autoritatilor locale sau alte personalitdti ale comunitatii, care sd prezinte elevilor evenimente si
valori reprezentative pentru istoria locala si nationala.

Perioada: pe parcursul implementarii proiectului

Locul desfasurarii: institutii culturale si obiective istorice

Participanti: elevi, cadre didactice si parteneri educationali.

ACTIVITATEA 7: Expozitia si spectacolul ,,Romania in sufletul copiilor”
La finalul proiectului este organizat un eveniment dedicat valorificarii produselor realizate de
elevi pe parcursul activitatilor. Expozitia reuneste lucrari artistice, fotografii, afise, albume si
materiale digitale, iar programul artistic include momente muzicale, recitari si scenete inspirate
din istoria si cultura romaneasca.

Evenimentul oferd cadrul pentru recunoasterea implicarii elevilor si a contributiei partenerilor
educationali, consolidand relatia dintre scoald si comunitate.
Perioada: mai—iunie

Locul desfasurarii: unitatea de invatamant sau un spatiu cultural din comunitate

Participanti: elevi, cadre didactice, parinti, parteneri si reprezentanti ai comunitatii

locale.

ACTIVITATEA 8: Diseminarea rezultatelor si realizarea albumului digital al proiectului
In etapa finald sunt centralizate rezultatele proiectului si sunt realizate materiale de promovare
si diseminare: album digital, galerie foto, materiale video, articole pentru site-ul scolii si pentru
presa locala.

Produsele realizate constituie portofoliul proiectului si pot fi utilizate ca exemple de buna
practicd in cadrul cercurilor pedagogice, al intalnirilor metodice si al altor activitati de formare.
Perioada: iunie

Locul desfiasurarii: unitatea de invatimant si mediul online

Participanti: echipa de proiect si partenerii educationali.

9. Calendarul activitatilor

Calendarul are caracter orientativ si poate fi adaptat in functie de specificul unitdtii de

invatdmant, de parteneriatele existente si de calendarul activitatilor educative.

e .



Perioada

Octombrie

Octombrie

Noiembrie

Noiembrie

lanuarie

Februarie

Aprilie

Pe  parcursul

proiectului

Mai

Mai — [unie

Tunie

10. Resurse

Resurse umane

elevi;

e pdrinti;

cadre didactice;

Activitatea

Constituirea echipei de proiect, stabilirea
parteneriatelor si promovarea proiectului
Activitatea 1 — Lansarea proiectului ,,Romania
in sufletul copiilor”

Pregitirea  manifestarilor dedicate Zilei
Nationale a Romaniei

Activitatea 2 — ,Suntem romani!” — Activitati

dedicate Zilei Nationale a Romaniei

Activitatea 3 — ,Hora Unirii” — Activitati

dedicate Unirii Principatelor Romane
Activitatea 5 —  Romania prin ochii copiilor”
— Concurs interdisciplinar de creatie artistica si
digitala

Activitatea 6 — ,Istoria prinde viatd” — Vizite
tematice si intalniri cu reprezentanti ai
comunitatii

Activitatea 4 — | Eroii nu mor niciodata” —
Activitati dedicate Zilei Eroilor

Activitatea 7 — Expozitia si spectacolul
»Romania n sufletul copiilor”

Activitatea 8 — Diseminarea rezultatelor si

realizarea albumului digital al proiectului

e reprezentanti ai autoritatilor administratiei publice locale;

e reprezentanti ai institutiilor de cultura;

reprezentanti ai cultelor religioase;

Responsabili

Echipa de proiect

Echipa de proiect

Cadre didactice si elevi

Cadre didactice, elevi,

parteneri

Cadre didactice si elevi

Comisia de organizare

Echipa de proiect si

partenerii educationali

Cadre didactice, elevi si

parteneri

Echipa de proiect

Echipa de proiect




o Dbibliotecari, muzeografi si istorici;
e reprezentanti ai asociatiilor culturale si ai institutiilor partenere.
Resurse materiale
o sali de clasa si sala festiva;
laboratorul de informatica;
videoproiector, laptop, sistem audio;
materiale pentru expozitii si ateliere creative;
drapele, harti, albume istorice si materiale documentare;
diplome, afise si materiale promotionale.
Resurse digitale
platforme educationale;
aplicatii pentru realizarea de prezentdri multimedia, afise si materiale video;
pagina web si canalele de comunicare ale scolii;
arhive digitale si resurse educationale online.

Resurse financiare

Proiectul poate fi sustinut din fondurile unitdtii de Invatdmant, prin contributia partenerilor

educationali, sponsorizari, donatii sau alte surse legal constituite.

11. Monitorizarea si evaluarea proiectului

Monitorizarea se realizeazd pe intreaga perioada de implementare si urmareste respectarea
calendarului, gradul de implicare a participantilor si atingerea obiectivelor propuse.

Evaluarea vizeaza atat procesul de desfasurare a activitdtilor, cat si impactul acestora asupra
dezvoltarii competentelor civice, culturale si sociale ale elevilor.

Instrumente de evaluare

fise de observatie;
o portofoliul proiectului;

» analiza produselor realizate de elevi;

o chestionare de feedback adresate elevilor, parintilor si cadrelor didactice;
o fotografii si materiale video;

rapoarte de activitate.
Indicatori de succes

o numadrul elevilor implicati in activitati;

diversitatea si calitatea produselor realizate;



gradul de participare a partenerilor educationali;
nivelul de implicare a comunitatii locale;
vizibilitatea proiectului in mediul online si in presa locala;

feedbackul pozitiv al participantilor.

12. Diseminarea rezultatelor
Diseminarea reprezintd o etapa importantd a proiectului, prin care activitdtile si produsele
realizate de elevi sunt valorificate si promovate in comunitatea scolara si locald. Aceasta
contribuie la cresterea vizibilitatii proiectului si la incurajarea implicarii unui numar cat mai
mare de elevi si parteneri in editiile viitoare.
Rezultatele proiectului pot fi diseminate prin:
e publicarea de articole si materiale informative pe site-ul si pe pagina de socializare a
unitatii de invatdmant;
realizarea unei galerii foto si a unui material video care sd surprindd principalele
momente ale proiectului;
organizarea unei expozitii cu lucrdrile artistice, fotografiile si materialele digitale
realizate de elevi;
prezentarea proiectului in cadrul sedintelor Consiliului profesoral, al intalnirilor cu
parintii si al cercurilor pedagogice;
participarea la simpozioane, conferinte si alte manifestari dedicate schimbului de bune
practici;
publicarea unui album digital al proiectului, care sa reuneasca activitatile desfasurate

si produsele realizate de elevi.

13. Sustenabilitatea proiectului

Proiectul este conceput ca un demers educational cu caracter permanent, putand fi inclus anual
in Calendarul activitatilor educative al unitatii de Invatdmant si adaptat in functie de
particularitatile fiecarei comunitati scolare.

Parteneriatele dezvoltate cu autoritatile publice, institutiile de culturd, parohiile, muzeele si

organizatiile locale creeaza premisele continuarii activitatilor si extinderii colaborarii in cadrul

altor proiecte educationale.




Materialele realizate de elevi — prezentari multimedia, afise, albume digitale, materiale video
si expozitii — pot constitui o resursa educationala valoroasa pentru generatiile urméatoare si pot
fi utilizate in activitatile dedicate sarbatorilor nationale si comemorative.

Prin caracterul sau interdisciplinar si prin implicarea activa a elevilor, proiectul contribuie la

consolidarea identitatii culturale, la dezvoltarea spiritului civic si la intdrirea relatiei dintre

scoald si comunitate.

Elemente de buna practica

Proiectul propune o abordare moderna a educatiei patriotice, depasind modelul
traditional al serbarilor gcolare si transformand sarbatorile nationale si comemorative in
contexte autentice de invatare.

Activitdtile sunt centrate pe participarea activa a elevilor, pe Tnvatarea prin experienta
si pe utilizarea creativa a tehnologiei digitale pentru documentarea, realizarea si promovarea
produselor educationale.

Un element de originalitate il reprezintd valorificarea patrimoniului local prin
implicarea elevilor in descoperirea monumentelor, personalitdtilor si traditiilor comunitatii,
precum si colaborarea cu institutii si specialisti care pot oferi experiente de Invatare relevante.

De asemenea, proiectul promoveazad colaborarea dintre scoald, familie si comunitate,

contribuind la formarea unor cetateni activi, responsabili si atasati valorilor democratice si

identitatii nationale.




Capitolul IV

Instrumente practice si recomandari pentru organizarea
activitatilor extrascolare si a proiectelor educationale

4.1. Managementul proiectelor educationale in unitatea de invatamant

Succesul unui proiect educational depinde nu doar de calitatea activitatilor propuse, ci

st de modul in care acestea sunt planificate, organizate si coordonate. Un management eficient

presupune colaborarea dintre cadrele didactice, elevi, parinti, conducerea unitatii de invatamant

si partenerii educationali, fiecare avand un rol bine definit.

In etapa de pregitire este recomandati constituirea unei echipe de proiect, stabilirea

responsabilitatilor si elaborarea unui calendar realist al activitdtilor. Distribuirea clard a

sarcinilor contribuie la eficientizarea activitatii si la evitarea suprapunerii responsabilitatilor.

In functie de specificul proiectului, responsabilititile pot fi repartizate astfel:

coordonatorul proiectului — planificdA si monitorizeaza implementarea
proiectului;

membrii echipei — organizeaza si desfasoara activitatile prevazute;

elevii — participd activ la organizarea si realizarea activitatilor, asumandu-si
responsabilitati adaptate varstei;

parintii si partenerii — ofera sprijin logistic, material sau organizatoric, in functie
de specificul proiectului;

conducerea unitdtii de invatamant — asigura cadrul organizatoric si sprijinad

implementarea proiectului.

Pe parcursul desfasurdrii proiectului este importanta monitorizarea permanentd a

activitatilor, identificarea eventualelor dificultdti si adaptarea planului de lucru atunci cand

situatia o impune.

Recomandari practice

v Stabiliti obiective clare si realiste.

v Elaborati un calendar care sa tind cont de programul scolar si de alte activitati

_planificate.




v Implicati elevii in procesul de organizare, nu doar in desfasurarea activitatilor.

v Comunicati constant cu membrii echipei si cu partenerii implicati.

v Documentati fiecare etapa a proiectului prin fotografii, materiale video si documente

relevante.

v Evaluati periodic progresul si adaptati activitatile atunci cand este necesar.

Un management bine organizat contribuie la desfasurarea eficientd a proiectelor

educationale si la cresterea impactului acestora asupra elevilor si a comunitatii scolare.

4.2. Instrumente digitale utile in organizarea proiectelor educationale

Transformarea digitala a educatiei oferd cadrelor didactice numeroase oportunitati pentru

planificarea, organizarea si promovarea activitatilor extrascolare. Utilizarea responsabila a

instrumentelor digitale contribuie la eficientizarea activitatilor, faciliteaza colaborarea dintre

participanti si permite valorificarea rezultatelor proiectelor intr-un mod atractiv si accesibil.

In alegerea aplicatiilor digitale este recomandati utilizarea unor instrumente intuitive, gratuite

sau disponibile prin licentele educationale ale unitatii de invatamant, adaptate varstei elevilor

si obiectivelor proiectului.

Exemple de instrumente digitale si utilizarea acestora

Etapa proiectului Exemple de instrumente Utilizare practica

Planificare si | Google Calendar, Microsoft stabilirea calendarului,

comunicare Outlook, WhatsApp, comunicarea cu echipa de proiect
Microsoft Teams s1 partenerii

Colectarea Google Forms, Microsoft inscrierea participantilor,

informatiilor Forms realizarea de chestionare i

colectarea feedbackului

Realizarea Canva, Adobe Express afise, invitatii, bannere, diplome,

materialelor postari pentru retelele sociale

promotionale




Realizarea Microsoft PowerPoint, prezentdri interactive, postere

produselor Genially, Canva digitale, infografice

educationale

Colaborare si | Google Drive, OneDrive partajarea documentelor si

stocarea organizarea portofoliului digital al

documentelor proiectului

Documentarea telefon mobil, aparat foto, fotografii, montaje video, filme de

activitatilor CapCut, Clipchamp prezentare

Diseminarea site-ul  scolii, pagina de promovarea  activitatilor = si

rezultatelor Facebook, YouTube, Google valorificarea rezultatelor
Sites proiectului

Recomandari pentru utilizarea tehnologiei

v Selectati instrumentele digitale in functie de scopul activitatii, evitand utilizarea lor excesiva.

v Respectati normele privind protectia datelor cu caracter personal si solicitati acordurile

necesare pentru fotografiere si filmare, conform procedurilor aplicabile in unitatea de

invatdmant.

v Incurajati elevii sa utilizeze tehnologia pentru documentare, colaborare si creatie, dezvoltand

competentele digitale intr-un mod responsabil.
v Utilizati aplicatii care permit colaborarea in timp real si accesul facil la resursele proiectului.

v Organizati toate documentele proiectului intr-un portofoliu digital, usor de actualizat si de

consultat.

Integrarea tehnologiei in activitatile extragcolare nu reprezintd un scop in sine, ci un mijloc prin
care procesul educational devine mai atractiv, mai eficient si mai apropiat de interesele si

nevoile elevilor din societatea contemporana.

4.3. Utilizarea responsabila a inteligentei artificiale in proiectele educationale

Inteligenta artificiald (IA) ofera noi oportunitdti pentru proiectarea si desfasurarea

r educationale, facilitind accesul la informatii, realizarea materialelor didactice si




dezvoltarea unor produse digitale atractive. Utilizata Tn mod responsabil, aceasta poate deveni
un instrument valoros pentru cadrele didactice si elevi, fara a Inlocui creativitatea, gandirea
critica si implicarea activa in procesul de invatare.

In cadrul proiectelor educationale, aplicatiile bazate pe inteligenta artificiald pot sprijini
documentarea, organizarea informatiilor, redactarea unor materiale, realizarea prezentarilor,
generarea de imagini ilustrative sau planificarea activitatilor. Cu toate acestea, utilizarea lor
trebuie sa respecte principiile etice si normele privind protectia datelor si drepturile de autor.
Exemple de utilizare

o claborarea unor schite de proiect sau a unor planuri de activitati;

o realizarea de prezentari si materiale informative;

e generarea de imagini si ilustratii pentru afise sau expozitii;

o formularea de intrebari pentru chestionare si fise de lucru;

o adaptarea textelor la nivelul de intelegere al elevilor;

 sprijinirea documentarii si sintetizarii informatiilor din surse diverse;
o traducerea si adaptarea unor materiale educationale.

Recomandairi pentru utilizarea responsabila

v Utilizati aplicatiile de inteligenta artificiala ca instrument de sprijin, nu ca inlocuitor al
activitatii intelectuale.

v Verificati intotdeauna corectitudinea si actualitatea informatiilor generate.

v Incurajati elevii si analizeze critic rispunsurile oferite si si compare informatiile cu surse
credibile.

v Respectati normele privind protectia datelor cu caracter personal si evitati introducerea in
aplicatiile IA a informatiilor confidentiale despre elevi sau cadre didactice.

v Mentionati, atunci cand este cazul, utilizarea instrumentelor de inteligenta artificiala in
realizarea materialelor educationale, promovand transparenta si integritatea academica.

v Combinati utilizarea inteligentei artificiale cu activitati practice, colaborative si creative,

astfel incat elevii sd 1si dezvolte competentele de analiza, comunicare si rezolvare de probleme.
Repere etice

Utilizarea inteligentei artificiale in educatie trebuie sd fie ghidata de valori precum
responsabilitatea, onestitatea, echitatea si respectul pentru drepturile de autor. Rolul
profesorului rdmane esential in selectarea resurselor, validarea informatiilor si orientarea

elevilor catre o utilizare constientd si criticd a noilor tehnologii.



In contextul transformarii digitale a educatiei, dezvoltarea competentelor de utilizare
responsabila a inteligentei artificiale reprezintd o componenta importantd a formarii elevilor

pentru o participare activa si responsabila in societatea contemporana.

4.4. Promovarea si diseminarea proiectelor educationale

Promovarea si diseminarea reprezintd componente importante ale unui proiect
educational, contribuind la cresterea vizibilitatii activitatilor desfasurate, la valorizarea
rezultatelor obtinute si la consolidarea relatiei dintre scoald si comunitate. O buna promovare
incurajeaza implicarea elevilor, faciliteazd dezvoltarea de noi parteneriate si poate constitui o
sursa de inspiratie pentru alte cadre didactice.

In etapa de planificare a proiectului este recomandati stabilirea unei strategii de
promovare, care sa includd atat modalitatile de informare a grupului tintd, cat si actiunile de
diseminare a rezultatelor.

Modalititi de promovare
 realizarea unui afis sau a unei identitati vizuale a proiectului;
e publicarea informatiilor pe site-ul unitatii de invatamant;
e promovarea activitatilor pe paginile oficiale de socializare ale scolii;
e transmiterea de comunicate catre presa locala;
o distribuirea invitatiilor catre parteneri si membrii comunitatii;
o realizarea unor materiale informative (pliante, bannere, prezentari digitale).
Modalitati de diseminare
e organizarea unei expozitii cu produsele realizate de elevi;
e realizarea unui album foto sau a unui material video de prezentare;
e publicarea unui articol in revista scolii sau in presa locald;
e prezentarea rezultatelor in cadrul cercurilor pedagogice, consiliilor profesorale sau al
intalnirilor metodice;
e participarea la simpozioane si schimburi de bune practici;
o realizarea unui portofoliu digital al proiectului, accesibil cadrelor didactice si
partenerilor.

Recomandari practice

v Promovati proiectul inca din etapa de pregatire, nu doar la finalul acestuia.




v Respectati regulile privind protectia datelor cu caracter personal si utilizati fotografii sau
materiale video doar cu respectarea procedurilor aplicabile in unitatea de invatamant.

v Evidentiati implicarea elevilor si contributia partenerilor educationali in toate materialele de
promovare.

v Utilizati imagini si materiale grafice de calitate, insotite de descrieri clare si relevante.

v Pastrati intr-un portofoliu digital toate materialele realizate pe parcursul proiectului, acestea

putand constitui exemple de bund practica si resurse utile pentru activitatile viitoare.
Promovarea si diseminarea nu reprezintd doar o modalitate de prezentare a rezultatelor, ci si un

mijloc de consolidare a imaginii unitatii de invatdmant si de valorificare a experientelor

educationale care pot inspira si alte comunitdti scolare.




Capitolul V

Exemple de activitati extrascolare pentru educatia
pentru valori in era digitala

Activitatile extrascolare completeaza demersul educational desfasurat in cadrul orelor
de curs si ofera elevilor oportunitatea de a invata prin experienta, colaborare si implicare activa.
Acestea contribuie la dezvoltarea competentelor sociale, civice, digitale si culturale,
valorificand interesele elevilor si resursele comunitatii.

Exemplele prezentate in acest capitol au caracter orientativ si pot fi adaptate In functie
de nivelul de invatamant, specificul unitatii scolare, resursele disponibile si obiectivele urmarite
de cadrele didactice. Fiecare activitate este conceputd astfel incat sd poatd fi organizata
independent sau integrata Intr-un proiect educational mai amplu, intr-o saptaimana tematica sau

in programele nationale dedicate activitatilor extrascolare.

Activitatea 5.1. Echilibru digital — o zi pentru conexiuni reale

Domeniul educational: Educatie digitala si dezvoltare personala

Durata: 2-3 ore

Grup tinta: Elevii din ciclul gimnazial (activitatea poate fi adaptata si pentru ciclul
primar sau liceal).

Scop

Constientizarea importantei utilizarii echilibrate si responsabile a tehnologiei si

dezvoltarea relatiilor interpersonale prin implicarea elevilor 1n activitati de comunicare,

colaborare si petrecere a timpului liber fara utilizarea telefonului mobil.
Obiective
dezvoltarea capacitatii de autoreglare a timpului petrecut in mediul digital;
stimularea comunicdrii directe si a cooperdrii intre elevi;
promovarea unui stil de viata echilibrat, care Imbina utilizarea tehnologiei cu
activitatile recreative si sociale;
e constientizarea avantajelor si limitelor utilizarii dispozitivelor mobile.

Descrierea activitatii




Activitatea debuteaza printr-o scurtd discutie privind rolul tehnologiei in viata de zi cu
zi si impactul acesteia asupra comunicarii, Invatarii si timpului liber. Elevii sunt
provocati sd participe, pe durata activitdtii, la o experienta in care telefoanele mobile

sunt lasate deoparte, iar atentia este orientata cdtre interactiunea directd cu colegii.

In continuare, elevii participa la activitati de echipa, jocuri de cooperare, exercitii de

comunicare, provocari creative, ateliere artistice sau sportive, in functie de resursele
disponibile si de varsta participantilor. La final, acestia reflecteazd asupra experientei si
discutd despre modalitatile prin care pot mentine un echilibru intre activitatile din mediul
online si cele din viata reala.
Resurse necesare
materiale pentru jocuri si activitati de echipa;
flipchart sau tabla;
fise de reflectie;
materiale sportive sau artistice (optional).
Rezultate asteptate
e dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare;
e congtientizarea importantei utilizarii responsabile a tehnologiei;
o consolidarea relatiilor dintre elevi,
o identificarea unor modalitati sdnatoase de petrecere a timpului liber.
Posibilitati de adaptare
Activitatea poate fi organizatd in cadrul programelor ,,Scoala Altfel”, ,,Saptiaména
Verde”, in cadrul orelor de dirigentie sau ca activitate extrascolara dedicatd educatiel
digitale si dezvoltarii personale. De asemenea, poate fi extinsa prin implicarea parintilor
intr-o provocare de familie privind utilizarea echilibrata a tehnologiei pe parcursul unei

zile.

Activitatea 5.2. Detectivii informatiei — Cum recunoastem stirile false?

Domeniul educational: Educatie media si cetdtenie digitala

Durata: 2 ore

Grup tinta: Elevii din ciclul gimnazial (activitatea poate fi adaptatd si pentru ciclul

liceal).



Scop

Dezvoltarea gandirii critice si a competentelor de analiza a informatiilor din mediul
online, prin identificarea si evaluarea credibilitatii surselor de informare.
Obiective

dezvoltarea capacitatii de analiza criticd a informatiilor din mediul digital;

o identificarea caracteristicilor stirilor false si ale dezinformarii;

o formarea unor deprinderi de verificare a surselor de informare;

e promovarea unui comportament responsabil in utilizarea si distribuirea

informatiilor din mediul online.

Descrierea activitatii
Activitatea incepe printr-o discutie despre modul in care elevii se informeaza 1n viata de
zi cu zi si despre principalele surse de stiri pe care le utilizeaza. Profesorul prezinta
exemple de articole, imagini sau postari din mediul online, unele provenind din surse
credibile, iar altele contindnd informatii false sau Inselatoare.
Organizati in echipe, elevii analizeaza materialele primite si identificd indicii care pot
demonstra credibilitatea sau lipsa de credibilitate a informatiilor: autorul, sursa, data
publicarii, limbajul utilizat, existenta dovezilor sau a altor surse care confirma
informatia.
La final, fiecare echipa prezinta concluziile si formuleazd recomandari privind
verificarea informatiilor inainte de distribuirea acestora in mediul online. Activitatea se
incheie prin elaborarea unui scurt ,,Ghid al utilizatorului responsabil de informatii”,
realizat colaborativ.
Resurse necesare

calculator si videoproiector;

e conexiune la internet (optional);
o exemple de articole si postéri din mediul online;
o fise de lucru;
o flipchart sau tabla interactiva.
Rezultate asteptate
e dezvoltarea gindirii critice si a competentelor de alfabetizare media;

e cresterea responsabilitdtii in utilizarea informatiilor din mediul digital,;

o realizarea unui ghid cu recomandari pentru verificarea informatiilor;



e consolidarea competentelor de colaborare si argumentare.

Posibilitati de adaptare

Activitatea poate fi desfasurata in cadrul orelor de consiliere si dezvoltare personald, al

programelor ,,Scoala Altfel”, ,,Siptimana Verde” sau integratd in proiecte dedicate
educatiei digitale si cetateniei responsabile. In functie de nivelul de varsta al elevilor,
exemplele utilizate si gradul de dificultate al sarcinilor pot fi adaptate, iar activitatea
poate fi completatd prin realizarea unor materiale de informare destinate comunitatii

scolare.

Activitatea 5.4. Voluntar pentru comunitate

Domeniul educational: Educatie civica si voluntariat
Durata: 2—4 ore
Grup tinta: Elevii din ciclul gimnazial
Scop

Dezvoltarea spiritului civic, a responsabilitatii sociale si a implicdrii active in viata
comunitatii prin desfasurarea unor activitati de voluntariat.

Obiective

dezvoltarea empatiei si a spiritului de solidaritate;
o stimularea implicarii elevilor in rezolvarea unor nevoi ale comunitatii;
o formarea deprinderilor de lucru in echipd si de comunicare;
e promovarea valorilor civice si a voluntariatului.
Descrierea activitatii
Activitatea incepe prin identificarea unei nevoi existente in comunitate, in colaborare cu
autoritatile locale sau cu partenerii educationali. In functie de context, elevii pot participa
la actiuni de ecologizare, amenajarea unui spatiu public, colectarea de produse pentru
persoane aflate in dificultate, sprijinirea unor institutii sociale, plantari de arbori sau alte
activitati de interes comunitar.
Tnaintea desfasurarii activititii sunt prezentate principiile voluntariatului si importanta
implicarii civice. Dupa finalizarea actiunii, elevii participd la o sesiune de reflectie in
care discutd despre experienta traita, dificultatile intampinate si impactul pe care 1-au

avut asupra comunitatii.



Resurse necesare
materiale specifice activitatii desfasurate;
echipamente de protectie, daca este cazul;
materiale informative;
aparat foto sau telefon mobil pentru documentarea activitatii.
Rezultate asteptate
o implicarea activa a elevilor in viata comunitatii;
e dezvoltarea spiritului de initiativa si a responsabilitatii sociale;
e consolidarea relatiilor dintre scoala si comunitatea locala;
e promovarea voluntariatului ca modalitate de implicare civica.
Posibilitati de adaptare
Activitatea poate fi organizata cu ocazia Zilei Internationale a Voluntarilor, in cadrul
programelor ,,Scoala Altfel” sau ,,Saptamina Verde”, precum si in parteneriat cu
autoritatile administratiei publice locale, organizatii neguvernamentale, institutii

culturale, unitati de cult sau alte organizatii din comunitate.

Activitatea 5.5. Descoperim patrimoniul local

Domeniul educational: Educatie pentru patrimoniu cultural si identitate locala
Durata: 2—4 ore

Grup tinta: Elevii din ciclul gimnazial (activitatea poate fi adaptatd si pentru ciclul
primar sau liceal)

Scop

Dezvoltarea respectului fatd de patrimoniul cultural si istoric local prin implicarea

elevilor in activitati de documentare, explorare si promovare a valorilor comunitatii.

Obiective
e cunoasterea principalelor obiective istorice, culturale si religioase din localitate;
e dezvoltarea spiritului de apartenenta la comunitatea locala;
o formarea competentelor de documentare si comunicare;
e promovarea patrimoniului local prin utilizarea instrumentelor digitale.

Descrierea activitatii




Activitatea Incepe prin prezentarea patrimoniului local si a importantei pastrarii valorilor
culturale. Organizati n echipe, elevii aleg cate un obiectiv reprezentativ (biserica,
monument, muzeu, cladire istorica, personalitate locald sau traditie specifica zonei) si
realizeaza o scurtd documentare folosind surse bibliografice, arhive locale sau interviuri
cu membri ai comunitatii.
Rezultatele documentarii sunt valorificate prin realizarea unor afise, prezentari digitale,
pliante, materiale video sau harti interactive, care sunt expuse in scoald ori publicate pe
pagina web sau pe platformele de comunicare ale unitatii de invatamant.
Resurse necesare
calculator si acces la internet;
aparat foto sau telefon mobil;
materiale informative si bibliografice;
aplicatii pentru realizarea prezentarilor si materialelor digitale.
Rezultate asteptate
e dezvoltarea interesului pentru patrimoniul cultural local;
o realizarea unor materiale informative si de promovare;
e consolidarea competentelor digitale si de comunicare;
o implicarea elevilor 1n valorificarea identitatii locale.
Posibilitati de adaptare
Activitatea poate fi organizatd cu ocazia Zilei Culturii Nationale, Zilelor Europene

ale Patrimoniului, in cadrul programelor ,,Scoala Altfel” sau integrata in proiecte

dedicate traditiilor, istoriei locale si educatiei culturale. In functie de resursele

disponibile, poate include vizite de documentare, intalniri cu reprezentanti ai institutiilor

culturale sau realizarea unei expozitii dedicate patrimoniului local.

Activitatea 5.6. Cartea prinde viata — atelier de lectura creativa
Domeniul educational: Educatie pentru lectura si dezvoltare personala
Durata: 2-3 ore

Grup tinta: Elevii din ciclul gimnazial

Scop




Dezvoltarea interesului pentru lectura si stimularea creativitdtii elevilor prin

valorificarea operelor literare cu ajutorul metodelor interactive si al instrumentelor
digitale.
Obiective

cultivarea placerii de a citi si de a impartasi experiente de lecturd;

e dezvoltarea competentelor de comunicare orala si scrisa;
o stimularea creativitdtii prin realizarea unor produse originale inspirate din
lecturile parcurse;

o utilizarea responsabila a tehnologiei pentru promovarea cartilor si a lecturii.
Descrierea activitatii
Activitatea incepe prin prezentarea unei carti sau a unei teme de lecturd, urmata de o
discutie libera despre personaje, Intdmplari si mesajul transmis de autor. Elevii,
organizati n echipe, aleg o modalitate creativd de promovare a cartii: realizarea unui
afis, a unei prezentari digitale, a unui book trailer, a unui podcast, a unui jurnal de lectura
sau a unei benzi desenate inspirate din text.
Produsele realizate sunt prezentate in cadrul unei expozitii sau al unei sesiuni de
promovare a lecturii, iar cele mai reusite pot fi publicate pe site-ul scolii, in revista scolii
sau pe platformele educationale utilizate de unitatea de invatamant.
Resurse necesare

o carti din biblioteca scolii sau din biblioteca personala;

e calculator, tableta sau telefon mobil;

e videoproiector;

o aplicatii pentru realizarea prezentarilor si a materialelor multimedia;

o materiale pentru afise si expozitii.
Rezultate asteptate

e cresterea interesului pentru lectura;

e dezvoltarea competentelor de exprimare si argumentare;

o realizarea unor produse creative de promovare a cartilor;

e dezvoltarea competentelor digitale si a lucrului in echipa.
Posibilitati de adaptare
Activitatea poate fi organizatd cu ocazia Zilei Internationale a Cartii, in cadrul

programelor ,,Scoala Altfel”, al cluburilor de lectura sau integrata in proiecte dedicate



promovarii lecturii. In functie de varsta elevilor, produsele finale pot lua forma unor

expozitii, prezentdri multimedia, podcasturi, scurte materiale video sau recomandari de

lectura realizate de elevi.

Activitatea 5.7. Meserii pentru viitor
Domeniul educational: Orientare scolara si profesionalad
Durata: 2-3 ore
Grup tinta: Elevii din ciclul gimnazial (activitatea poate fi adaptata si pentru ciclul
liceal)
Scop
Sprijinirea elevilor in procesul de autocunoastere si orientare scolara si profesionald prin
explorarea diferitelor domenii de activitate si a competentelor necesare profesiilor
viitorului.
Obiective
dezvoltarea capacitatii de autocunoastere si identificare a intereselor
profesionale;
familiarizarea elevilor cu diversitatea profesiilor si a traseelor educationale;
dezvoltarea competentelor de comunicare si lucru in echipa;
stimularea interesului pentru invatarea pe tot parcursul vietii si adaptarea la
schimbarile pietei muncii.
Descrierea activitatii
Activitatea debuteaza printr-o discutie despre schimbadrile produse de dezvoltarea
tehnologiei si despre modul in care acestea influenteaza profesiile actuale si pe cele ale
viitorului. Elevii sunt invitati sa reflecteze asupra propriilor interese, aptitudini si
aspiratii profesionale.
Organizati in echipe, elevii aleg o profesie si realizeazd o scurtd prezentare privind
responsabilitatile specifice, competentele necesare, studiile recomandate si
oportunitatile de dezvoltare. Activitatea poate fi completatd prin intalniri cu
reprezentanti ai diferitelor profesii, vizite la agenti economici sau institutii publice ori

prin organizarea unui targ al meseriilor in cadrul scolii.




La final, fiecare echipd isi prezintd concluziile, iar elevii discutd despre importanta

dezvoltarii competentelor personale si profesionale intr-o societate aflatd in continua
schimbare.
Resurse necesare

calculator si videoproiector;

materiale informative despre profesii;

platforme educationale si resurse online;

invitati din diferite domenii de activitate (optional).
Rezultate asteptate

dezvoltarea interesului pentru planificarea carierei,

imbunatatirea capacitdtii de autocunoastere si luare a deciziilor;

realizarea unor prezentari privind profesiile analizate;

consolidarea colaborarii dintre scoald si comunitatea locala.
Posibilitati de adaptare
Activitatea poate fi organizatd in cadrul programelor ,,Scoala Altfel”, al orelor de
consiliere si dezvoltare personald sau 1n parteneriat cu licee, universitati, agenti
economici, institutii publice si reprezentanti ai mediului de afaceri. In functie de nivelul
de Invatamant, pot fi organizate ateliere practice, vizite de documentare sau sesiuni de

mentorat sustinute de specialisti din diverse domenii.

Activitatea 5.8. Circuldm in siguranta

Domeniul educational: Educatie rutiera si educatie pentru siguranta
Durata: 2-3 ore
Grup tinta: Elevii din ciclul primar si gimnazial
Scop

Formarea unui comportament responsabil in trafic si dezvoltarea unei culturi a sigurantei
rutiere prin activitdti interactive si aplicative.

Obiective

cunoasterea principalelor reguli de circulatie aplicabile pietonilor si biciclistilor;

o dezvoltarea capacitatii de identificare a situatiilor de risc in trafic;

formarea unor comportamente preventive si responsabile;



e consolidarea colaborarii dintre scoald si institutiile cu atributii In domeniul
sigurantei rutiere.

Descrierea activitatii
Activitatea debuteaza printr-o prezentare interactiva sustinutd de cadrul didactic sau de
un reprezentant al Politiei Romane privind principalele reguli de circulatie si
comportamentele care contribuie la prevenirea accidentelor.
In continuare, elevii participa la ateliere practice si jocuri de rol, in cadrul carora
identificd indicatoare rutiere, analizeaza diferite situatii din trafic si exerseaza
traversarea regulamentard a strazii, deplasarea in siguranta cu bicicleta sau utilizarea
mijloacelor de transport in comun.
Activitatea se poate Incheia prin organizarea unui concurs tematic, a unui traseu aplicativ
sau prin realizarea unor afise si materiale de informare privind siguranta rutiera, care vor
fi expuse in scoala.
Resurse necesare
materiale informative privind circulatia rutiera;

o indicatoare rutiere demonstrative;

e videoproiector si calculator;

e biciclete sau trotinete (optional);

o materiale pentru realizarea afiselor.
Rezultate asteptate

o imbunatatirea cunostintelor privind regulile de circulatie;

e dezvoltarea unui comportament preventiv si responsabil in trafic;

o realizarea unor materiale informative privind siguranta rutiera,

o consolidarea relatiei dintre scoald si institutiile partenere.
Posibilitati de adaptare
Activitatea poate fi organizatd in cadrul programelor ,,Scoala Altfel”, in saptdmanile
tematice dedicate educatiei pentru sigurantd sau in parteneriat cu Inspectoratul de
Politie Judetean, Politia Rutiera, autoritatile administratiei publice locale ori alte
institutii implicate in promovarea sigurantei rutiere. In functie de varsta elevilor,
activitatea poate include trasee aplicative, demonstratii practice, concursuri tematice sau

campanii de informare adresate comunitatii.



Anexe

Anexa 1 Model Acord de parteneriat proiect Impreuni pentru o scoali firi violenti

N oo, L N Lo

ACORD DE PARTENERIAT

Incheiat astazi ........................ intre

..................................................................... (denumirea unitatii coordonatoare),

cusediulin ..........ooooiiiiiiiii, , TEPreZentatd Prin ........oovvveiinnienienienneannnns.

cevreneeiniennenn.. 0 calitate de dIir€CtOr S1......evvivuiveiiiiiiiiiiiiiiiieeans , in calitate de

coordonator proiect.

si

............................................................................ (denumirea unitatii/institutiei

partenere), cu sediul in ... , reprezentatd prin .....................
ceeeeeenes 10 calitate de director S1........o.oveviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieens, ,

in calitate de partener.
Art. 1 — Obiectul acordului

Prezentul acord are ca obiect colaborarea pentru implementarea proiectului educational
impreuni pentru o scoali firi violentii., ce urmareste prevenirea violentei si dezvoltarea
comportamentelor prosociale in randul elevilor.

Art. 2 — Obligatiile partilor

Coordonatorul:

- asigurd managementul proiectului si comunicarea Intre parteneri;

- elaboreaza documentele de lucru si materialele de promovare;

- centralizeaza rezultatele si intocmeste raportul final.

Partenerul:

- participa activ la organizarea si derularea activitdtilor prevazute in proiect;

- desemneaza cadre didactice responsabile pentru coordonarea elevilor implicati;
- sprijind promovarea activitatilor la nivel local si in mass-media.

Art. 3 — Durata acordului

Prezentul acord este valabil din ..................... panain ..............o.eeeee

Art. 4 — Dispozitii finale

Orice modificare se face cu acordul scris al ambelor parti. Prezentul acord s-a incheiat in doua
exemplare, cate unul pentru fiecare parte.

T —— (Director coordonator) e (Director partener)

SOr COOrdonator)105 e (Profesor Coordonator)



Anexa 2 Model Fisa de inscriere concurs We All Fit In

“WE ALL FIT IN”, DIN CADRUL PROIECTULUI “ iMPREUNA PENTRU O SCOALA

FISA DE INSCRIERE

CONCURSUL DE CREATIE ARTISTICA

Date elevi participanti:

FARA VIOLENTA ”

Nr.

crt.

Nume si prenume
elev

Clasa

Unitatea scolara

Titlul lucrarii

Sectiunea

Semnatura profesor:

Semnatura director,




Anexa 3 Model de acord parental pentru participarea elevilor la activitati extragcolare

Unitatea de Invatamant: ...

ACORD PARENTAL

SubsemMNAtul(@), .....oeoveeriierieeiieiie et , parinte/reprezentant legal al
ClEVUIUI/EIEVEL  .oooiiiiieeeee e , din clasa .............. , 1mi
exprim acordul pentru participarea copilului meu la activitatea/proiectul educational:

organizatd de unitatea de invataimant in perioada ..........coceveevinienenienieneeee, .
Declar ca:

e am fost informat(d) cu privire la scopul, obiectivele, programul si conditiile de
desfasurare ale activitatii;

o suntde acord ca elevul sa participe la activitatile prevazute in proiect, sub supravegherea
cadrelor didactice desemnate;

e am luat cunostintd de regulile de conduitd si de masurile privind siguranta
participantilor;

e mad angajez sd comunic organizatorilor orice informatie relevantd privind starea de
sandtate a copilului, care ar putea influenta participarea acestuia la activitate;

« inteleg ca participarea elevului presupune respectarea regulamentelor si a instructiunilor
stabilite de organizatori.

Prezenta declaratie este valabila exclusiv pentru activitatea mentionatd mai sus.

Data: ..o,

Numele si prenumele parintelui/reprezentantului legal:

Y] 11101 (0 - TR




Anexa 4 Model de declaratie privind acordul pentru fotografiere si utilizarea imaginilor in
scop educational

Unitateade Tnvatamant: .................occooiri e

DECLARATIE DE ACORD
SubsemnNatul(@), .....ccveeeriieeeiieeeiee e , parinte/reprezentant legal al
ClEVUIUI/EIEVEL e , din clasa .............. , declar ca

sunt de acord ca, pe durata desfasurarii activitdtilor educationale si extragcolare organizate de
unitatea de invatamant, sa fie realizate fotografii si/sau materiale video in care poate aparea
copilul meu.

Inteleg si sunt de acord ca aceste materiale sd fie utilizate exclusiv in scop educational si de
promovare a activitdtilor scolare, prin:

afisarea in incinta unitatii de invatdmant;
e publicarea pe site-ul oficial al unitétii de Tnvatamant;
e publicarea pe paginile oficiale de comunicare ale scolii;

e includerea in materiale informative, rapoarte, portofolii, prezentdri sau publicatii
educationale realizate de unitatea de Invatdmant.

Declar ca am fost informat(a) cd prelucrarea imaginilor se realizeaza cu respectarea legislatiei
privind protectia datelor cu caracter personal si exclusiv In scopuri educationale si de informare.

Am luat cunostinta ca prezentul acord poate fi retras ulterior, printr-o solicitare scrisa adresata
conducerii unitatii de invatdmant, in conditiile prevazute de legislatia aplicabila.

Numele si prenumele parintelui/reprezentantului legal:




Anexa 5 Model de fisa de evaluare a unei activitati / concurs

Unitatea de TNvatamant: ............cccoooviiiii e
Denumirea activitatiic ..........oooocveeiiiii
Data: ...,
Fisa de evaluare
EVAlUQLON: ... e
Nr. crt.  Criteriul de evaluare Punctaj maxim Punctaj acordat
1. Respectarea temei propuse 20p
2. Creativitate si originalitate 20p
3. Calitatea produsului / prezentarii 20p
4, Gradul de implicare si colaborare 20p
5. Modul de prezentare si argumentare 20 p
Punctaj total: ............... /100 puncte
Observatii
Recomandari
Numele evaluatorului: ................ooo oo,

Y] 11101 (0 - TR




Anexa 6 Model de chestionar de feedback pentru elevi

Activitatea / Proiectul: .................coooiiiiii,
Clasa: .......c..cc.....
Data: ...................

Chestionar de feedback pentru elevi

Te rugam sa raspunzi sincer la urmatoarele intrebari. Raspunsurile tale ne vor ajuta sa
imbunatatim activitatile viitoare.

1. Cum ai aprecia activitatea la care ai participat?

L] Foarte buna

L] Buna

[ Satisfacatoare

[1 Nesatisfacatoare

2. Ce ti-a placut cel mai mult?

4. Ai avut posibilitatea sa participi activ?
] Da

L] Partial

L1 Nu

5. Consideri ca activitatea a fost utila?

0] Da
[ Partial

O Nu

6. Ce activitati ai dori sa fie organizate pe viitor?




Anexa 7 Model de chestionar de feedback pentru périnti

Activitatea / Proiectul: ..o
Data: ........o.oo........

Stimate parinte,

Va rugam sa completati acest chestionar pentru a ne ajuta sa evaludm impactul activitatilor
extrascolare si sa imbunatatim calitatea acestora.

1. Cum apreciati organizarea activitatii?

L] Foarte buna

L] Buna

[ Satisfacatoare

[1 Nesatisfacatoare

2. Considerati ca activitatea a avut un impact pozitiv asupra copilului dumneavoastra?
O In foarte mare masura

O In mare masura

[ In mica masura

] Deloc

3. Ce schimbari ati observat dupa participarea copilului la aceasta activitate?

[ Interes crescut pentru invatare

[1 Dezvoltarea abilitatilor de comunicare

[1 Spirit de colaborare si responsabilitate

[ Interes pentru voluntariat

[0 Dezvoltarea creativitatii

L1 ATt ODSEIVALIC: ..oovviiiiiiiiieieeeeeieee et

4. Cum apreciati colaborarea dintre scoala si familie in organizarea activitatii?
O Foarte buna

L] Buna

[ Satisfacatoare

AI:I Nesatisfacatoare

ri de activititi extrascolare ati dori sa fie organizate in viitor?




Va multumim pentru sprijinul acordat si pentru implicarea in viata scolii!
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Anexa 9 Model de diploma ini



Anexa 10 Model invitatie participare activitate

W TARGUL D
' - CRACIUN

p‘ 0‘ ﬂM.

Data:

4 Ora..........

Locatia: :

Va invitam cu drag sa participati la Targul de Craciun
organizat de elevii SCONil ........cumsensmmsssssessesssssssssses i
unde veti gasi decoratiuni realizate cu drag, prajituri
aromate, surprize de sezon si multa voie buna!
Haideti sa ne bucuram impreuna de magia
sarbatorilor!




Anexa 11 Calendarul anual al activitatilor educative

Luna Exemple de activitati

Septembrie Ziua Europeana a Limbilor, Ziua Curateniei
Octombrie Educatie rutierd, Toamna, Ziua Educatiei
Noiembrie Voluntariat, Patrimoniu

Decembrie Targ caritabil, Craciun

Ianuarie Ziua Culturii Nationale, Unirea Principatelor
Februarie Siguranta pe Internet

Martie Martisor, Ziua Apei

Aprilie Ziua Pamantului

Mai Ziua Europei, Ziua Eroilor

Tunie Ziua Copilului, Evaluarea activitatilor




Concluzii

Educatia contemporand se desfasoara Intr-un context marcat de transformari rapide
generate de dezvoltarea tehnologiei, accesul permanent la informatie si schimbarile sociale. In
acest context, scoala are responsabilitatea nu doar de a transmite cunostinte, ci si de a forma
valori, atitudini si competente care sa permita elevilor sa se adapteze unei societdti dinamice si

sd participe activ la viata comunitatii.

Proiectele educationale si activitatile extrascolare reprezintd un cadru privilegiat pentru
realizarea acestor obiective. Ele oferd elevilor oportunitatea de a Invéata prin experientd, de a
coopera, de a-si asuma responsabilititi si de a aplica in contexte reale cunostintele si
competentele dobandite in cadrul activitatilor curriculare. In acelasi timp, acestea contribuie la
dezvoltarea spiritului civic, a creativitatii, a empatiei, a responsabilitdtii fatd de mediu, a

respectului pentru valorile culturale si a competentelor digitale.

Prezentul ghid si-a propus sd ofere cadrelor didactice un instrument practic pentru
proiectarea, organizarea si evaluarea proiectelor educationale si a activitatilor extrascolare. Din
aceastd perspectiva, lucrarea Tmbina reperele metodologice cu exemple concrete de proiecte
implementate in unitatea de invatamant, modele de documente si activitati care pot fi adaptate

in functie de particularitatile fiecarei scoli si ale fiecarei comunitéati.

Modelele de proiecte prezentate demonstreaza ca activitatile extrascolare pot deveni
contexte autentice de invdtare, in care elevii isi dezvoltd competentele de colaborare,
comunicare, rezolvare de probleme si implicare civica. De asemenea, acestea evidentiaza
importanta colaborarii dintre scoald, familie, autoritatile publice, institutiile culturale si ceilalti

parteneri educationali 1n realizarea unor demersuri educative relevante si sustenabile.

In egald misurd, integrarea tehnologiei in organizarea si promovarea activititilor
educationale ofera noi oportunitati pentru dezvoltarea competentelor digitale si pentru
valorificarea creativitdtii elevilor. Utilizarea responsabild a instrumentelor digitale, alaturi de
promovarea gandirii critice si a comportamentului etic in mediul online, reprezinta directii

esentiale ale educatiei actuale si viitoare.

Exemplele de activitati si instrumentele practice incluse in anexele ghidului urmaresc
sa faciliteze activitatea cadrelor didactice si sa ofere solutii usor de adaptat in functie de nivelul

de invatdmant, resursele disponibile si obiectivele educationale urmarite. Flexibilitatea acestor




modele permite utilizarea lor atat in cadrul programelor nationale, precum ,,Scoala Altfel” si

»daptamana Verde”, cat si in activitatile desfasurate pe parcursul intregului an scolar.

Succesul unui proiect educational nu depinde exclusiv de resursele materiale sau de
amploarea activitdtilor organizate, ci, In primul rand, de implicarea cadrelor didactice, de
participarea activa a elevilor si de colaborarea cu familia si comunitatea. Chiar si activitatile de
dimensiuni reduse pot avea un impact educativ semnificativ atunci cand sunt bine planificate,

raspund nevoilor elevilor si promoveaza valori autentice.

In concluzie, educatia pentru valori in era digitala presupune un echilibru intre traditie
si inovatie, intre utilizarea responsabild a tehnologiei si dezvoltarea relatiilor interpersonale,
intre acumularea de cunostinte si formarea caracterului. Prin proiecte educationale si activitati
extrascolare relevante, scoala poate contribui la formarea unor tineri responsabili, creativi,

implicati si pregatiti sa raspunda provocarilor unei societati aflate intr-o continua transformare.

Se doreste ca prezentul ghid sa reprezinte o resursd utild pentru cadrele didactice
interesate de organizarea unor activitati educative de calitate si sd constituie un punct de plecare

pentru dezvoltarea unor noi initiative si parteneriate educationale, In beneficiul elevilor si al

comunitatii.




Bibliografie

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Cerghit, 1. (2006). Metode de invatamant. lasi: Editura Polirom.
Cucos, C. (2014). Pedagogie. lasi: Editura Polirom.
Iucu, R. B. (2008). Managementul clasei de elevi. lasi: Editura Polirom.

Joita, E. (Coord.). (2008). Pedagogie. Fundamente teoretice si demersuri aplicative.

lasi: Editura Polirom.

. Neacsu, I. (2018). Pedagogie. Fundamente. Procese. Strategii. Bucuresti: Editura

Didactica si Pedagogica.

Oprea, C. L. (2009). Strategii didactice interactive. Bucuresti: Editura Didactica si
Pedagogica.

Paun, E. (1999). Scoala — abordare sociopedagogica. lasi: Editura Polirom.

Potolea, D., Neacsu, I., lucu, R. B., & Panisoara, 1. O. (Coord.). (2008). Pregatirea
psihopedagogica. Manual pentru definitivat si gradul didactic 1. lasi: Editura Polirom.

Pénisoara, 1. O. (2015). Profesorul de succes. 59 de principii de pedagogie practica.

lasi: Editura Polirom.

UNESCO. (2021). Reimagining our futures together: A new social contract for

education.

Consiliul Uniunii Europene. (2018). Recomandarea Consiliului privind competentele-

cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii.

Comisia Europeana. (2022). Orientari pentru profesori si educatori privind combaterea

dezinformarii si promovarea alfabetizarii digitale.

Parlamentul European si Consiliul Uniunii Europene. (2016). Regulamentul (UE)
2016/679 privind protectia persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor cu

caracter personal (GDPR).
Ministerul Educatiei. Statutul elevului, aprobat prin actele normative in vigoare.

Ministerul Educatiei. Regulamentul-cadru de organizare si functionare a unitatilor de

invatamant preuniversitar (ROFUIP), in vigoare.




16.

17.

18.

19.

20.

Ministerul Educatiei. Repere pentru proiectarea, actualizarea si evaluarea

Curriculumului National.
Ministerul Educatiei. Programele nationale ,,Scoala Altfel” si ,, Saptamana Verde ™.

Legea Invatamantului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si completarile

ulterioare.
Strategia Nationald privind Educatia pentru Mediu si Schimbari Climatice 2023—-2030.

Strategia Nationald privind Agenda Digitald pentru Romania si documentele europene

privind educatia digitala.







